Guia del usuario

Escaner de pelicula
KODAK PROFESSIONAL RFS 3600

© Eastman Kodak Company, 2000

Tanto la presente guia como el software que le acompafia se encuentran protegidos por las leyes de propiedad
intelectual estadounidenses e internacionales. Esta permitido realizar una copia de seguridad del software adjunto
asi como una copia de esta guia, pero esta prohibido realizar mas copias del software y de la guia, asi como
tampoco se permite su transmision ni en forma electrénica ni en ninguna otra forma, por entero o en parte, sin el
permiso previo por escrito de Eastman Kodak Company.

GUIA DEL USUARIO DEL ESCANER KODAK RFS 3600 PAGINA 1



Utilizacion de este archivo PDF

Este archivo PDF ha sido desarrollado para que el usuario pueda acceder a las distintas secciones de la manera
mas sencilla posible.

= Al hacer clic en las palabras en rojo y subrayadas, ira directamente a la parte del documento con la que esté
vinculada la palabra.

» Todos los encabezamientos en el Contenido son vinculos. Haga clic en cualquiera de ellos para dirigirse a la
seccion correspondiente del documento.

= Todas las entradas incluidas en el indice son vinculos. Haga clic en un nimero de pagina para dirigirse al
ndmero de pagina en cuestion.

= Al hacer clic en las palabras en azul y subrayadas, se dirigira a la direccién correspondiente en Internet.
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Medidas preventivas importantes

ATENCION: Para prevenir el peligro de incendio o de descarga eléctrica, no exponga el
equipo a las inclemencias del tiempo (lluvia o humedad) y utilice sélo los accesorios y
dispositivos recomendados.

PRECAUCION

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA.
NO ABRIR.

PRECAUCION: ANTE EL RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA CUBIERTA.
EL INTERIOR NO CONTIENE COMPONENTES QUE EL USUARIO PUEDA REPARAR.
CONTRATE UNICAMENTE LOS SERVICIOS DE PERSONAL CUALIFICADO.

m Leay sigalas siguientes instrucciones. Antes de poner el equipo en funcionamiento, lea 'y
siga todas las instrucciones de seguridad, de manejo y de uso.

m  Conserve las instrucciones. Conserve las instrucciones de seguridad y de manejo para poder
consultarlas en el futuro.

m  Conserve los materiales de embalaje. Conserve el embalaje por si en el futuro fuese
necesario enviar por correo el equipo.

m  Tengaen cuenta las advertencias. Preste atencién a todas las advertencias referentes al
equipo y a las instrucciones de manejo.

m  Controles. Ajuste sélo los controles indicados en las instrucciones de manejo.

m Limpieza. Desconecte el equipo antes de proceder a limpiarlo. Limpie sélo la cubierta exterior
con un pafio himedo. No utilice limpiadores liquidos ni en aerosol.

m Dispositivos. No utilice dispositivos no recomendados. Su uso puede resultar arriesgado y
causar serios dafios al equipo.

m  ATENCION: Aguay humedad. No utilice el equipo cerca del agua. Por ejemplo, cerca de un
lavabo, en una habitacién himeda, en un sétano, etc. No exponga el equipo a la lluvia ni a la
humedad ni lo sumerja en agua ni en cualquier otro liquido; si asi ocurriese, debera ponerse en
contacto con los servicios de reparacién de Kodak.

m  Polvo. Procure no utilizar el equipo en lugares con demasiado polvo.

m  Tomas de corriente. La toma de corriente del equipo sélo podra ser la indicada en la unidad. En
caso de no estar seguro de qué tipo de toma de corriente debe usarse, consulte con un
proveedor o con su compafiia eléctrica.

m  Tomade tierra. El adaptador de CA lleva un enchufe para tomas de tierra adecuado para
cualquier toma de este tipo. Se trata de una medida de seguridad. Si no consiguiese insertar el
enchufe en la toma, pdngase en contacto con un electricista para reemplazar la toma obsoleta.
No anule el objetivo de esta medida de seguridad cambiando el enchufe.

m  Proteccion del cable eléctrico. Coloque los cables eléctricos de modo que sea dificil pisarlos y
gue no haya elementos encima o junto a ellos contra los que puedan quedar presionados.
Preste especial atencion a los cables en los enchufes, receptaculos y en la salida de la unidad.

m  Ambito de operacion. En caso de que el equipo haya permanecido almacenado o se haya
transportado a un lugar cuya temperatura ambiente quede fuera de la gama recomendada
(consulte la seccion Especificaciones), devuélvalo a su ambito de operacion antes de conectarlo.
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m lluminacion. Para mayor seguridad en caso de tormenta, o cuando deje el equipo solo y sin
utilizar durante largos periodos de tiempo, desenchufelo tanto de la toma de corriente como de la
propia computadora para protegerlo de los posibles dafios que puedan causar las tormentas y
las subidas de tension.

m  Sobrecarga. No sobrecargue las tomas de corriente ni los cables, ya que ello podria dar lugar a
incendios o a descargas eléctricas.

m Entrada de objetos o de liquidos. No introduzca nunca objetos extrafios en las ranuras del
equipo. No derrame liquido alguno sobre el equipo; en caso de que asi ocurriese, péngase en
contacto con los servicios de reparacién de Kodak.

m Reparaciones. No intente reparar el equipo usted mismo. La apertura o extraccion de las
cubiertas anulara la garantia y puede exponerle a un voltaje excesivamente alto asi como a otro
tipo de peligros.

m  Solicitud de servicios de reparacion. Desconecte la unidad de la toma de la pared y de la
computadora y solicite al fabricante los servicios de reparacion necesarios ante las siguientes
circunstancias. (Consulte la seccién Garantia si desea obtener mas informacion.)

Si el adaptador de CA o el enchufe estan dafiados.
Si se ha derramado liquido o se han caido objetos dentro del equipo.
Si el equipo ha sido expuesto a la lluvia o al agua.

Si el equipo no funciona con normalidad habiendo seguido las instrucciones de
manejo.

Si el equipo ha sufrido una caida o si la carcasa se ha dafado.

Si el funcionamiento del equipo varia con respecto al funcionamiento normal.

m  Accesorios. Aseglrese de que la superficie sobre la que descansa el equipo sea lo
suficientemente estable. Su caida podria causar serios dafios tanto al equipo como a las
personas que pudiesen estar involucradas. La superficie sobre la que se coloque el equipo
debera siempre garantizar la estabilidad necesaria.

m  Manipulacion. Tenga especial cuidado al manipular el equipo. Evite que se caiga.

Emisiones electromagnéticas
Este equipo ha sido sometido a pruebas de comprobacién de los limites para dispositivos
digitales de Clase By las ha superado satisfactoriamente conforme a la seccién 15 de la
normativa de la comision nacional de comunicaciones estadounidense (FCC, Federal
Communications Commission). Tales limites fueron en su momento disefiados con objeto de
proporcionar la proteccion necesaria ante posibles interferencias dafiinas en instalaciones en el
hogar. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar ondas de radio y, en caso de no instalarse y
utilizarse de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias en las
radiocomunicaciones. No se garantiza tampoco que dichas interferencias no ocurran de forma
aislada en una instalacién determinada. Si el equipo llegase a causar interferencias en la
recepcion de radio y de televisién (lo cual puede comprobarse encendiendo y apagando el
escaner), pruebe a corregir el problema de una de las siguientes formas:

= Cambie la orientacién y posicion de la antena de recepcién.

= Aumente la separacién entre el escéaner y el receptor.
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= Conecte el escaner a la toma de corriente de otro circuito distinto al circuito al que esté
conectado el receptor.

=  Consulte el problema con su vendedor o con un técnico de radio y television experimentado.

Este equipo redne la norma europea EN55022 con respecto a cuestiones de radiointerferencia
para dispositivos de Clase B.

El presente aparato digital no excede los limites de clase B establecidos por la normativa del
departamento de comunicaciones canadiense con respecto a emisiones de ruido de radio en
aparatos digitales.

Nota sobre la normativa VCCI

HMAIERESTRBEI TR OVT

COFEIE, HTHNHREE (e OB L 2o s v T
N b XSHWEE) CHEEBRMTOBRRERN L Hiy L L
BEHFTWRREY A ERMIBES (veaD) EECHALTBh £,

LaL, REBZI VA, FLEY 3 VS EBRIGTREL TN RS &
TEBMEOENE LI EXNHD T,

BURSHHE IS/ > TEL VIRV EZ LT S,

Nota sobre cuestiones de desecho
El escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS 3600 contiene plomo y mercurio. Por
motivos medioambientales, el desecho de estos materiales puede estar restringido. Para obtener
informacion sobre cuestiones de desecho y reciclaje, pongase en contacto con las autoridades
locales correspondientes o con el departamento de cuestiones medioambientales de Kodak en
el nimero de teléfono 716-477-3194 (en EE. UU.) o en la direccion
http://mwww.kodak.com/go/kes.

Nota de Energy Star®

A

Como socio de ENERGY STAR®, Eastman Kodak Company ha determinado que la fabricacion de
su producto satisface las correspondientes directrices de ENERGY STAR®.

ENERGY STAR® es una marca registrada en los EE. UU.
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Antes de empezar

Antes de seguir, rellene y envie la tarjeta de registro de garantia adjunta y lea el Acuerdo de
licencia de software y la Garantia incluidos en la guia.

Computadoras Macintosh

Hardware necesario

=  Computadora Apple Power Macintosh a 300 MHz o superior. Cuanto mas rapido sea el
procesador, més rapido resultara el proceso de escaneo y mejor el rendimiento en general.

» 128 megabytes (MB) como minimo de memoria dinamica de acceso aleatorio (DRAM). Con
256 MB de DRAM o més mejorara considerablemente el rendimiento del escaner.

= 200 MB como minimo de espacio disponible en el disco duro.
=  Conector USB o SCSI II.

=  Monitor de calidad con tarjeta grafica de 24 bits como minimo.

Software necesario
=  Apple Macintosh OS 8.5.1 o posterior.

=  Adobe Photoshop 5.0 o posterior. Consulte la guia de Adobe Photoshop para ver qué
requisitos de espacio en el disco duro y de DRAM exige este software.

Computadoras PC

Hardware necesario

» Computadora PC a 300 MHz 0 méas. Cuanto mas rapido sea el procesador, mas rapido
resultara el proceso de escaneo y mejor el rendimiento en general.

» 128 megabytes (MB) como minimo de memoria dinamica de acceso aleatorio (DRAM). Con
256 MB de DRAM o més mejorara considerablemente el rendimiento del escaner.

= 200 MB como minimo de espacio disponible en el disco duro.

= Conector USB o0 SCSI Il. Las conexiones USB exigen Microsoft Windows 98 SE o
Windows 2000. Las conexiones SCSI admiten Microsoft Windows 98 SE, Windows 2000 y
Windows NT 4.0. En el caso de conexiones SCSI, el escaner admite las tarjetas
adaptadoras ASPI (del inglés Advanced SCSI Programming Interface, Interfaz de
programacién SCSI avanzada) Adaptec 2906, 2930 y 2940 con software EZ-SCSI 5.0 o
posterior.

=  Monitor de calidad con tarjeta gréfica de 24 bits y resolucion establecida en 800 x 600
pixeles como minimo.
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Software necesario
=  Microsoft Windows 98 SE, Windows 2000 o Windows NT 4.0.

»  Adobe Photoshop 5.0 o posterior. Consulte la guia de Adobe Photoshop para ver qué
requisitos de espacio en el disco duro y de DRAM exige este software. También se pueden
utilizar otras aplicaciones de software que sean compatibles con las especificaciones
TWAIN.

= Las conexiones SCSI exigen un software EZ-SCSI 5.0 o posterior.

Impresoras opcionales
Para obtener informacién detallada acerca de las posibles opciones en cuanto a impresoras y a
accesorios en los EE. UU., asi como para obtener los nimeros de solicitud de catalogos,
pbéngase en contacto con Kodak en el nimero 1-800-CD-KODAK (1-800-235-6325). En Canada,
llame al 1-800-465-6325 vy, en el resto de paises fuera de los EE. UU., pdngase en contacto con
su representante de Kodak local.
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Conexion del escaner a la computadora

Conexion del escaner a la toma de corriente

Siga los pasos que a continuacioén se le indican para conectar el escaner al suministro eléctrico.
Los nameros en la ilustraciéon corresponden a los pasos que a continuaciéon aparecen
enumerados.

6.

C |

Saque el escaner de la caja y guarde todo el material de embalaje.
Coloque el escaner cerca de la computadora.

Presione el lado de apagado (O) del interruptor de alimentacién eléctrica situado en la
parte posterior del escaner para asegurarse de que esté en dicha posicién.

Conecte el enchufe correspondiente al tipo de suministro de electricidad local al
adaptador de corriente alterna.

Enchufe el extremo del cable del adaptador de corriente alterna correspondiente al
enchufe del escaner.

PRECAUCION: Utilice sélo el adaptador de corriente alterna suministrado con el
escaner. La utilizacion de otro adaptador anulard la garantia.

Enchufe el otro extremo del adaptador de corriente alterna al suministro de electricidad.

Una vez comprobado todo esto, podra ya conectar el escaner a la computadora mediante la
conexion SCSI o la conexién USB. Si su conexién es una USB, pase directamente a la seccion
Conexién USB. A continuacion se describen las instrucciones de instalacién en conexiones
SCsl.
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Conexion SCSI
Siga estos pasos para realizar una conexién SCSI entre el escaner y la computadora. Los
ndmeros en la ilustracion corresponden a los pasos que a continuacién aparecen enumerados.

—

== 4 f (

oo 3

=130

1. Apague la computadora y los periféricos que haya conectados.

2. Usuarios con computadora PC Gnicamente. Para poder llevar a cabo los siguientes
pasos, la computadora debe tener instalados una tarjeta adaptadora SCSI compatible y
el correspondiente software SCSI. La seccion Computadoras PC de esta guia enumera
las tarjetas adaptadoras compatibles. En caso de tener que instalar una tarjeta, ésta
debera ser instalada y configurada por personal técnico especialmente cualificado para
ello.

3. Deslice la cubierta posterior del escaner hacia la derecha para poder ver los dos
puertos SCSI, denominados también conectores SCSI.

4. Localice el puerto SCSI en la parte posterior de la computadora (no en la del escaner) y
mire si éste tiene ya 0 no otros dispositivos externos conectados en cadena, como por
ejemplo una unidad de disco.

5. Seleccione las instrucciones apropiadas entre los dos tipos que siguen segin haya o
no otros dispositivos SCSI externos ya conectados.
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Si no hay dispositivos SCSI externos conectados

Los nameros en la ilustracion corresponden a los pasos que a continuacion aparecen
enumerados.

1. Compruebe que tanto el escaner como la computadora estén desconectados del
suministro eléctrico.

Seleccione el cable SCSI Il que acompafia al escaner.

3. Conecte el extremo correspondiente del cable SCSI al puerto SCSI de la computadora.
Asegurese de que la posicion del conector sea la correcta.

NOTA: En caso de que los conectores situados en los extremos del cable que
acompafia al escaner no le permitan llevar a cabo este paso, compre el cable SCSI
adecuado para completar la conexion. Las tiendas especializadas disponen de gran
variedad de cables. En caso de tener que adquirir uno nuevo, asegurese de que lleve
una pantalla continua de interferencias electromagnéticas sobre el cable y los
conectores.

4. Conecte el otro extremo del cable a cualquiera de los puertos SCSI iguales en la parte
posterior del escaner y asegurese de que la posicion del conector sea la correcta.

5. Coloque el interruptor del terminador SCSI situado en la parte posterior del escaner en
la posicién de encendido.

6. Siga con la seccion Establecimiento del nimero de identificacion de SCSI del escaner
més adelante en este capitulo.
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Si hay dispositivos SCSI externos conectados

Contindie aqui si hay mas dispositivos SCSI conectados en cadena a la computadora. Los pasos
gue siguen le ayudaran a determinar donde colocar el escéner en la cadena de dispositivos (al
final o en la mitad).

La longitud total del cable que conecta todos los dispositivos no debe superar los 4,6 metros.

1. Compruebe que la computadora, el escaner y todos los dispositivos de la cadena SCSI
estén apagados (apague primero la computadora).

2. Seleccione el cable SCSI Il que acomparia al escaner.

NOTA: En caso de que los conectores situados en los extremos del cable que
acompafia al escaner no le permitan llevar a cabo estos pasos, compre el cable SCSI
adecuado para completar la conexidn. Las tiendas especializadas disponen de gran
variedad de cables. En caso de tener que adquirir uno nuevo, asegurese de que lleve
una pantalla continua de interferencias electromagnéticas sobre el cable y los
conectores.

3. Compruebe si los dispositivos SCSI conectados estan o no interrumpidos. Para ello:

A. Busque primero el terminador SCSI externo de los dispositivos. Cuando lo
encuentre (debe encontrarse en el dltimo dispositivo de la cadena), sdquelo.

B. Dado que algunos dispositivos contienen terminadores internos, consulte también
su guia de instrucciones para saber si se encuentran o no interrumpidos
internamente.

4. En caso de extraer un terminador externo, o si ninguno de los dispositivos conectados
se interrumpe internamente, siga las instrucciones especificadas en este paso; si no,
proceda con el paso siguiente. En este paso colocara el escaner al final de la cadena
de dispositivos conectados. De todos modos, siempre que se interrumpa el Gltimo
dispositivo de la cadena, no importa qué lugar ocupe el escaner dentro de la cadena.

—
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A. Conecte un extremo del cable SCSI al puerto SCSI desocupado del dltimo
dispositivo de la cadena. Asegurese de que la posicién del conector sea la
correcta.

B. Conecte el otro extremo del cable a cualquiera de los puertos SCSI gemelos en la
parte posterior del escaner. Asegurese de que la posicion del conector sea la
correcta.

GUIA DEL USUARIO DEL ESCANER KODAK RFS 3600 PAGINA 14



C. Cologue el interruptor del terminador SCSI situado en la parte posterior del escaner
en la posicion de encendido.

D. ContinlGe con la seccién Establecimiento del nimero de identificacion de SCSI del
escaner gque sigue mas adelante en este capitulo.

5. Siga las especificaciones de este paso si la interrupcion de alguno de los dispositivos
conectados se realiza desde dentro. En este paso, colocard el escaner en la cadena
justo antes del dispositivo interrumpido. De todos modos, el escaner puede ocupar
cualquier lugar de la cadena entre el dispositivo interrumpido y la computadora. (El
dispositivo interrumpido aparece sombreado en la ilustracion que sigue.)

[ A \
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A

A. Localice el cable que lleva al dispositivo interrumpido internamente, que debera
ocupar el ultimo lugar en la cadena.

B. Desconecte el extremo del cable procedente del dispositivo interrumpido
internamente y no desconecte el otro extremo.
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C. Cologque el escaner de modo que pueda conectarlo a la cadena antes del
dispositivo interrumpido.

D. Conecte el extremo del cable que acaba de desconectar a cualquiera de los
puertos SCSI gemelos en la parte posterior del escaner. Asegurese de que la
posicién del conector sea la correcta.
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E. Conecte un extremo del cable SCSI al puerto SCSI desocupado del escéaner.
Asegurese de que la posicion del conector sea la correcta.

F. Conecte el otro extremo del cable SCSI al puerto SCSI desocupado del dispositivo
interrumpido internamente. Aseglrese de que la posicion del conector sea la
correcta.

G. Coloque el interruptor del terminador SCSI situado en la parte posterior del escaner
en la posicion de apagado.

Establecimiento del nimero de identificacion de SCSI del escaner
Cada uno de los dispositivos SCSI conectados a la computadora debera tener su propio nUmero
de identificacion de SCSI. Compruebe que ningiin nimero se repita y asigne ndimeros altos a los
dispositivos mas utilizados.

1.

Si aparte del escaner, hay més dispositivos SCSI conectados a la computadora, debera
averiguar sus correspondientes numeros de identificacion de SCSI para poder asi
seleccionar uno distinto para el escaner. Si fuese necesario, consulte la documentacion
al respecto para obtener sus niumeros de identificacion.

Realice una segunda comprobacidn para asegurarse de que el suministro eléctrico del
escaner esté apagado. El lado de apagado del interruptor (0) debera aparecer
presionado y la luz cerca de la esquina frontal derecha del escaner sin iluminar.
(Asegurese de que el suministro de electricidad del escaner esté también
desconectado si mas tarde decide cambiar su nimero de identificacion de SCSI.)

A continuacién, se indica cémo establecer el nimero de identificaciéon de SCSI girando
con un destornillador el indicador de ID de SCSI que hay en la parte inferior del

OO
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A. Macintosh. Si su computadora es una computadora Macintosh y no esta seguro de
gué namero elegir, no seleccione ni el 0, ni el 3, ni el 7, ni nUmeros mas altos, ni
tampoco nimeros que se hayan asignado ya a otros dispositivos.

B. Computadora PC. No seleccione ni el 0, ni el 7, ni nimeros mayores que éste. No
seleccione el numero del adaptador SCSI. Consulte la guia del adaptador SCSI
para ver si hay mas nimeros ID de SCSI que no deban utilizarse. No seleccione
nameros ya asignados a otros dispositivos conectados.
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Conexion USB

1. Siaudn no lo ha hecho, siga los pasos que se indican previamente en este capitulo en
Conexion del escaner a la toma de corriente.

2. Macintosh. Asegurese de que haya un conector USB disponible en la computadora y
de que funcione correctamente.

3. Computadora PC. Siga este paso si no tiene la certeza de que haya un conector USB
disponible y de que esté en perfecto estado. El cumplimiento de todas las condiciones
gue siguen serd indicativo de que la computadora admite una conexion USB.

A.
B.
C.

J.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el icono Mi PC del escritorio.
Seleccione Propiedades en el mend emergente.

Compruebe que el sistema operativo que aparece listado en la pantalla
Propiedades sea Microsoft Windows 98 o Windows 2000; si no, no podra utilizar el
puerto USB para el escéner.

Haga clic en la pestafia Administrador de dispositivos.

Compruebe que el controlador de bus serie universal aparezca como dispositivo y
gue no tenga junto a él un indicador amarillo o rojo.

Haga clic en el signo mas (+) que aparece a la izquierda del controlador de bus
serie universal para ver el contenido.

Compruebe la existencia tanto de un controlador como de un concentrador de raiz
USB.

Haga doble clic en el concentrador de raiz USB.

Compruebe que el estado del dispositivo que aparece en el centro de la pantalla
indique que el dispositivo esta funcionando correctamente.

Cierre los cuadros de dialogo.

4. Apague la computadora y los periféricos que haya conectados.
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5. Compruebe que el escaner esté desconectado del suministro eléctrico.

[ /VH*US%Bv
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6. Deslice la tapa trasera del escaner hacia la izquierda para acceder al puerto USB.
Seleccione el cable USB que acompafia al escaner.

8. Tenga en cuenta que los conectores del cable USB que acompafia al escaner son
distintos en cada extremo. Conecte al escéner el extremo correspondiente.

9. Conecte el otro extremo del cable USB correspondiente a la computadora.
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Instalacion del software del escaner

1.

Encienda el escéner y, a continuacion, encienda el resto de los componentes de la
computadora.

Si aun no lo ha hecho, instale su copia de Adobe Photoshop.

Asegurese de que la funcion gamma del monitor esté bien calibrada. Siga para ello las
indicaciones de la guia de Photoshop.

Localice el CD que acompafa al escaner y que contiene el software:

=  Mébdulo Adquisicion del escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS 3600
(para Macintosh).

= Origen de datos TWAIN del escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS
3600 (para WINDOWS).

Cierre todos los programas que pueda haber abiertos.

Introduzca el CD en la unidad correspondiente.

Si la instalacion no se inicia automéaticamente:

A. Macintosh. Abra la ventana del CD y ejecute el programa de instalacion.

B. Computadora PC. Haga clic en Inicio y, a continuacion, haga clic en Ejecutar. En
el cuadro de didlogo Ejecutar, escriba D:\setup y, a continuacién, haga clic en
Aceptar. (Sila unidad de CD-ROM es otra distinta a la “D”, escriba la letra
correspondiente.)

Siga las instrucciones que le vaya indicando la pantalla.

Extraiga el CD de su unidad y guardelo. Si bien los archivos se instalan una sola vez,
puede ser que tenga que volver a repetir la operacion.
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Carga de tiras de pelicula y de diapositivas

Tiras de pelicula
Este escaner admite tiras de pelicula de 35 mm de 3 a 36 marcos de longitud, negativos en
color, inversiones (peliculas de diapositivas) en color y peliculas en blanco y negro.

PRECAUCION: No cargue nunca negativos de peliculas de un solo marco o dos. El escaner no
admite tampoco peliculas ensambladas, que no deberan utilizarse en ningun caso.

Siga estas directrices para cargar las tiras de pelicula en el escaner. Tanto la computadora como
el escaner deberan estar encendidos.

1. Ultilice guantes de proteccion para cargar las tiras de pelicula.

2. Sila pelicula lleva etiquetas con nimeros de identificacién en uno de los extremos,
cértelos, aunque siempre dejando al menos tres marcos de longitud en la tira. (Las tiras
de pelicula deben superar los tres marcos de longitud.)

3. Si el principio o el final de la pelicula van en blanco, podra cortarlos, aunque siempre
dejando al menos tres marcos de longitud.

Compruebe que la tira de pelicula esté limpia y no tenga polvo. De no ser asi, limpiela.
Oriente la tira de la siguiente manera:

= La pelicula debe entrar desde la parte izquierda del escaner.

= Elndmero de marco més alto debera ser el primero en entrar.

= Los datos del borde de la tira deberan ir en la parte superior de la pelicula.

Al realizar estas acciones, sera el lado de emulsion de la pelicula el que quede boca
abajo.

/

6. Introduzca suavemente la pelicula en el escaner desde la izquierda hasta que éste la
detecte y tire de ella hacia dentro.
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7. Utilice de la siguiente manera los botones situados en la parte superior del escaner
para modificar la colocacion de la pelicula:

A. Eject (Expulsar). Este boton expulsa la tira de pelicula hacia la izquierda fuera del
escaner. Tal y como se explicard mas adelante, la funcién de este botdn es la
misma que la del boton Eject Reverse (Expulsar hacia atras) correspondiente al
software del escéner.

B. Reverse (Atras). Este botdn tiene dos funciones distintas. Al presionar
suavemente el botén se va desplazando la tira de pelicula hacia la izquierda (hacia
atras) en incrementos precisos sobre el marco en el que se encuentre. Al
presionarlo y mantenerlo presionado durante aproximadamente un segundo y
medio, la tira se desplazara un marco completo hacia la izquierda. (Tal y como se
explicard mas adelante, las funciones de este botén son las mismas que las del
botdn Reverse (Atras) correspondiente al software del escaner.)

C. Forward (Adelante). Este botén tiene dos funciones distintas. Al presionar
suavemente el botén se va desplazando la tira de pelicula hacia la derecha (hacia
adelante) en incrementos precisos sobre el marco en el que se encuentre. Al
presionarlo y mantenerlo presionado durante aproximadamente un segundo y
medio, la tira se desplazara un marco completo hacia la derecha. (Tal y como se
explicard mas adelante, las funciones de este boton son las mismas que las del
botdén Forward (Adelante) correspondiente al software del escaner.)

Diapositivas
El escaner tiene cabida para una diapositiva de 35 mm con borde en cada lectura sin necesidad
de un soporte.
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1. Compruebe que la dispositiva esté limpia y no tenga polvo. De no ser asi, limpiela.
2. Oriente la diapositiva de la siguiente manera:
= La parte superior de la diapositiva debera ser la primera en entrar en el escaner.

= Oriente la imagen de manera que mire hacia usted, tal y como la miraria en la
realidad (sin efecto espejo).

3. Sujete el borde de la diapositiva con el pulgar y el indice y empuje suavemente la
diapositiva dentro de la ranura que hay en parte delantera del escaner hasta que se
sitle en la parte posterior de la misma.

4. Una vez listo para extraerla, con pulgar e indice extendidos hacia la apertura, tire de la
diapositiva fuera del escaner.
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IMPORTANTE: El botén de expulsién (Eject) situado en la parte superior del escaner
no funciona con diapositivas.
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Guia de aprendizaje: Utilizacion del software del escaner

No existe una Unica forma "correcta" de utilizar el software del escéner, sino que hay muchas
maneras posibles segun las necesidades de cada momento. Esta seccion indica una de las
formas de utilizacién posibles y resume las funciones con las que cuenta. Si desea obtener
informacién mas detallada acerca de cada una de las funciones del software, consulte la seccién
Referencia: software.

En esta guia se da por hecho que el usuario esta familiarizado con el funcionamiento de la
computadora y Adobe Photoshop, y que el escaner esté correctamente conectado de acuerdo
con lo descrito en la seccidn Conexion del escaner a la computadora. También se sobreentiende
gue ha leido el material provisto en las siguientes secciones de la guia y que esta familiarizado
con él: Medidas preventivas importantes, Instalacion del software del escaner y Carga de tiras de
pelicula y de diapositivas.

Las primeras secciones de esta parte de la guia explican como escanear una sola imagen,
aungue también es posible seleccionar varias imagenes y escanearlas por lotes. Las cuestiones
relacionadas con este método aparecen tratadas méas adelante en la seccién Como trabajar con
varias imagenes seleccionadas.

Inicio del software del escaner

Siga las indicaciones de esta seccion cada vez que vaya a utilizar el escaner.

1. Con la computadora, el escaner y el resto de los dispositivos conectados (de haberlos)
apagados, encienda el escaner presionando el lado de encendido () del interruptor que
hay en la parte posterior de aquél. La luz en la parte superior del escaner se
encendera.

Una vez que el escaner realice la operacion de inicio correspondiente, estard listo para
ser utilizado.

PRECAUCION: En caso de utilizar el escaner con una conexién SCSI, enciéndalo
siempre antes que la computadora.

Encienda el resto de los dispositivos que haya conectados.
Encienda la computadora.
Abra Adobe Photoshop.

Siga estos pasos para abrir la ventana del escaner en una computadora PC o
Macintosh. (Si las opciones del escaner aparecen de forma distinta a la esperada,
repita los pasos especificados en Instalacion del software del escaner para volver a
instalarlo.)

o > N

Macintosh. Seleccione el escaner RFS 3600 de Kodak en el submenu Importar del
menu Archivo de Adobe Photoshop. Aparecera la ventana del software del escaner.

Computadora PC. Siga estos pasos:

A. Seleccione Seleccionar origen TWAIN_32 en el submenu Importar del men
Archivo de Adobe Photoshop. Aparecera el cuadro de dialogo de seleccién de
origen.

B. Haga clic en RFS 3600 TWAIN Data Source (Origen de datos TWAIN de
RFS 3600).
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C. Haga clic en el boton de seleccion. Al hacerlo, volvera a Adobe Photoshop.

NOTA: No es necesario que repita los pasos A, By C cada vez que utilice el
software. En lugar de ello, la proxima vez que utilice el software proceda
directamente con el paso D.

D. Seleccione TWAIN_32 en el submenu Importar del menu Archivo. Aparecera la
ventana del software del escéner.

6. Vera esta pantalla con un grupo central de tres fichas Settings (Ajustes), Color Balance
(Equilibrio de color) y Levels & Curves (Niveles y curvas) rodeado por controles
generales.

(Consulte la seccion Mensajes si aparece un mensaje indicando que no se ha podido
encontrar el escaner.)
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Produccién de imagenes escaneadas

En sesiones normales de trabajo, seguira los pasos siguientes. Después de esta lista, aparecen
detallados, de manera mas didactica, todos los pasos que se deben seguir.

A. Establezca en la ficha Settings (Ajustes) los parametros del escaner correspondientes:
tipo de pelicula, perfiles, profundidad de color, etc.

B. Previsualice la tira de pelicula o la diapositiva. Apareceran imagenes en miniatura en la
parte superior de la pantalla.

Girelas, inviértalas o recértelas como mas le convenga.
Defina el tamafio de salida, incluyendo anchura y altura, ampliacién y resolucion.

Ajuste el color con los controles que aparecen en la parte derecha de la pantalla.

nmo o

Ajuste el color a través de las fichas Color Balance (Equilibrio de color) y Levels &
Curves (Niveles y curvas).

Proceda a generar las imagenes escaneadas.

H. Guarde los ajustes y cierre el software.
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Nota: Si sigue estos pasos en la computadora y decide abandonar el proceso de aprendizaje
antes de terminar, haga clic en el botén Done (Fin) para cerrar la ventana del software del

escaner.

A. Establecimiento de los ajustes del escaner (ficha Settings (Ajustes))

1. Cargue una tira de pelicula o una diapositiva en el escaner. Para ello, siga las
instrucciones indicadas en la seccion Carga de tiras de pelicula y de diapositivas. En
esta seccién damos por hecho que ya se ha cargado una tira de pelicula.

2. Establezca el tipo de pelicula.

A. Seleccione Color Negative (Negativo en color), Color Reversal (slide film)
(Inversion de color de diapositivas) o B&W (Blanco y negro).

B. Seleccione el tipo de pelicula en cuestion de entre las opciones del menu
desplegable.

Filmn Type
% Megative 1 Reverzal 1 Biw

Supraioo j

3. Establezca los perfiles.

A. Seleccione el monitor en color de entre las opciones de la lista desplegable de
monitores. En caso de no encontrar su modelo de monitor, seleccione Generic
Monitor (Monitor genérico). El color de las vistas preliminares que aplique el
software del escaner se ajustara de acuerdo con el tipo de monitor que se
seleccione.

B. Seleccione el espacio de salida (por ejemplo una impresora concreta) de entre la
lista desplegable Output (Salida) de los perfiles ICC (del inglés International Color
Consortium). Si el tipo de espacio de salida del color deseado no apareciese en la
lista, seleccione sRGB (rojo, verde y azul estandar).

Frofiles
b anitar: IGeneric Fonitar j
Clutpat; ISHGB j

4. Establezca la profundidad de color en 8 bits o en 12 bits por canal en la lista
desplegable Color Depth (Profundidad de color). El ajuste en 12 bits captura mas
sombras de color que el ajuste en 8 bits, lo cual genera un escaneo mas fiel a la
imagen original, pero mayor en tamafio de archivo. La profundidad de color en 8 bits da
como resultado un escaneo mas rapido y con tamafio de archivo mas pequefio.

Color Depthe [12 Bit =l
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B. Previsualizacion de la pelicula

En el caso de tiras de pelicula, podra seleccionar si escanear una sola imagen (paso 1 mas
abajo) o escanear la tira al completo (paso 2 mas abajo), lo que llevara bastante mas tiempo
cuando se trate de tiras de pelicula largas. Aunque se explicaran las dos opciones, seria
conveniente que incluso en el caso de previsualizar toda una tira, empiece por el paso 1. Asi se
asegurara de que el marco queda siempre bien alineado.

1. Previsualizacion de una sola imagen.

A. Vaya pasando la tira de pelicula hasta llegar a la imagen que le interese mediante
los botones Reverse (Atras) y Forward (Adelante) del area de movimiento de la
pelicula (Film Motion) del software. Los botones de mas abajo son, de izquierda a
derecha, Reverse Eject (Expulsar hacia atras), Reverse (Atras), Forward (Adelante)
y Forward Eject (Expulsar hacia delante). También puede servirse de los botones
de la parte superior del escaner para volver a colocar la tira de pelicula segun el
método descrito anteriormente.

e

B. Para previsualizar un marco que en ese momento se encuentre en la posicion de
escaneo, bastara con hacer clic en el botdén Prescan Frame (Previsualizar marco).

C. Sila previsualizaciéon no se ha centrado correctamente en la imagen, presione
varias veces los botones Reverse (Atras) o Forward (Adelante) situados en la parte
superior del escéner para ir desplazando la tira de pelicula en incrementos precisos
dentro del marco en el que se encuentre. Al tiempo que ocurre, podra ver el
desplazamiento de la pelicula en el visor que hay en la parte superior del escaner.
Asi, podra comprobar si el marco esta o no correctamente centrado. A
continuacion, vuelva a hacer clic en el boton Prescan Frame (Previsualizar marco).
También puede aplicar la misma funcién en el software del escaner. El
procedimiento aparece descrito en la seccion Referencia: software.

2. Previsualizacién de toda una tira de pelicula. Haga clic en el boton Prescan Strip
(Previsualizar tira). Al hacerlo, se previsualizara toda la tira de la pelicula, apareceran
imagenes en miniatura en la parte superior de la pantalla y la primera imagen
escaneada aparecera automaticamente en el area de imagen del centro de la pantalla.
Las ilustraciones que siguen en el resto de este capitulo corresponden a la
previsualizacion de toda una tira de pelicula y no de una sola imagen.

&
-

(Cuando quiera, podra también presionar el boton de cancelacion que hay en el cuadro
de didlogo y cancelar la operacion de previsualizacion de la tira antes de que se hayan
previsualizado todos sus marcos.)
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3. Para ver las imagenes en miniatura, vaya haciendo clic en las flechas de
desplazamiento situadas en los dos extremos hasta que vea la imagen que quiera

escanear.
~ A

4. Haga clic en la imagen en miniatura que quiera escanear después. Un borde rojo
rodeard la imagen en miniatura y ésta aparecera en la ventana de vista preliminar que
hay en el centro de la pantalla.

C. Rotacion, inversiéony recorte

1. (Opcional.) Utilice los botones de rotacién para girar la imagen y su representacién en
miniatura 90 grados en sentido contrario a las agujas del reloj, 180 grados o 90 grados
en sentido de las agujas del relo;.

& EH

2. (Opcional.) Utilice los botones de inversion para colocar la imagen (y su representacion
en miniatura) de forma vertical u horizontal.

3. (Opcional.) Recorte la imagen arrastrando el puntero de esquina a esquina a lo largo
del &rea que desee recortar. Aparecerd un cuadro de recorte alrededor del area
seleccionada. El efecto de la operacion de recorte podra verse cuando se escanee la
imagen.
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4. (Opcional.) Para modificar el tamafio del cuadro de recorte, coloque el puntero sobre
cualquiera de sus esquinas o bordes y, a continuacion, arrastrelo a la posicion que dé
el tamafio que le interese. Para mover un cuadro de recorte ya existente, coloque el
puntero en cualquier punto dentro de él y, a continuacion, arrastrelo a la posicién que
desee. Para eliminar el cuadro de recorte, haga clic fuera de él en la vista preliminar de
la imagen.

D. Establecimiento del tamafio de salida (anchura y altura, aumento y resolucion)

En esta seccion se describen brevemente algunos de los elementos del area Output Size
(Tamafio de salida) de la ficha Settings (Ajustes). Para ver una descripcion detallada al
respecto, consulte la seccion Valores de tamafio de salida y de entrada: Width (Anchura),
Height (Altura), Lock (Blogueo), Magnify (Aumentar), Resolution (Resolucidn) y File Size
(Tamafio de archivo) de esta guia.

El usuario controla qué porcién del marco se va a escanear y a qué resolucién. Una forma
de controlar la parte del marco que se quiere escanear es arrastrando el cuadro de recorte
siguiendo el procedimiento antes explicado. Al hacerlo, el area de escaneo (anchura'y
altura) que aparece en la pantalla a la derecha de la imagen cambiara. El usuario controla
también, aunque de forma indirecta, la resolucion de escaneo, que también aparece a la
derecha de la imagen como Input Res (Resolucién de entrada). Mas adelante se explicara
el procedimiento.

Las dimensiones de la imagen resultante se controlan modificando la anchura y la altura de
la misma (tamafio de salida). La resolucion de salida se controla también modificando la
resolucion (tamafio de salida).

La traduccion del area de escaneo y la resolucion de entrada a las dimensiones y la
resoluciéon de la imagen escaneada se controla segun el aumento (aumento del tamafio de
entrada). El efecto de aumento afecta a la traduccién de la dimension y en la de la
resolucién de forma diferente. Cuanto mas aumenten las dimensiones de la imagen de
salida, menor sera la resolucién, ya que la imagen escaneada se ve obligada a extenderse
por un area mayor que la que ocupaba en la pelicula. Cuanto menores sean las
dimensiones de la imagen de salida, mayor sera la resolucion, puesto que la imagen
escaneada se verd obligada a comprimirse en un &rea menor que la que ocupaba en la
pelicula.

Dada esta interrelacion entre anchura, altura, resolucién y aumento de entrada y de salida,
en el momento en que se cambie alguno de estos valores, el software, para compensar el
efecto, cambiara automaticamente alguno o algunos de los otros valores. Cuando la opcién
Lock (Blogueo) del cuadro Output Size (Tamafio de salida) esta activada, las dimensiones
de salida quedan bloqueadas y el area de escaneo se ve obligada a mantener la relacion
de anchura y altura definidas.

La tabla que sigue presenta las directrices a las que obedece el software a la hora de
cambiar los valores.

Al cambiar... El software cambiara...
La resolucién en el La resolucién de escaneo (Input Res (resolucion de
tamarfio de salida entrada) en la pantalla).

La anchura en el tamafio La anchura en el area de escaneo.
de salida

La altura en el tamafio de | La altura en el area de escaneo.
salida
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La altura en el area de La altura en el tamafio de salida (si la opcién de
escaneo (arrastrando el bloqueo esta desactivada).

cuadro de recorte .
) La anchura del area de escaneo, el aumento y la

resolucién en el tamafio de salida (si la opcion de
bloqueo esté activada).

La anchura del area de La anchura en el tamafio de salida (si la opcion de
escaneo (arrastrando el bloqueo esta desactivada).

cuadro de recorte .
) La altura del &rea de escaneo, el aumento y la

resolucién en el tamafio de salida (si la opcion de
bloqueo esté activada).

El aumento La anchura, la altura y la resolucién en el tamafio de
salida (si la opcion de bloqueo esta desactivada).

La anchura del area de escaneo, la altura, el aumento
y la resolucién en el tamafio de salida (si la opcion de
blogueo esta activada).

Por regla general, el software intentara cambiar primero una de las medidas de anchura o
de altura (la de salida o la de escaneo) y, a continuacién, intentara no cambiar el valor de
aumento. La Unica ocasién en la que el software necesitar4 cambiar el aumento sera
cuando la anchuray la altura del tamafio de salida estén bloqueados y se realicen
operaciones de recorte. Cuando asi ocurra, cambiara también la resolucién en el tamafio
de salida.

Teniendo en cuenta estas consideraciones, se establecera una unidad de medida global
con preferencia para el software y, a continuacién, se presentaran dos ejemplos sencillos
en los que estos ajustes tomen parte.

1. Seleccione la unidad de medida que le interese: centimetros, pulgadas o pixeles. Para
hacerlo, basta con hacer clic en el pequefio boton que aparece donde se juntan las
reglas, en la esquina superior izquierda de la vista preliminar de la imagen. Cada vez
gue haga clic, se pasara de una unidad de medida a otra. El software utilizara en todas
sus operaciones la unidad de medida que aqui se seleccione.

2. Recorte de la imagen.
A. Arrastre un cuadro de recorte.

B. Aplique los cambios que estime convenientes en la opcién Magnify (Aumentar). Las
dimensiones de salida cambiaran sin afectar al area de escaneo.
3. Mantenimiento de un tamarfio de salida concreto.

A. Introduzca los valores gue le interesen como la anchura y altura en el tamafio de salida.

B. Marque la casilla Lock (Bloqueo). Asi evitara que la imagen se recorte al cambiar
automaticamente la anchura y altura en el tamafio de salida. Si la relaciéon de anchura 'y
altura en el tamafio de salida (anchura frente a altura) no coincide con la de un marco de
35 mm, aparecera un cuadro de recorte mostrando la relacion de anchura y altura. Una
de las dimensiones del cuadro de recorte se establecera en el maximo posible, mientras
gue la otra se establecera en una medida menor y se centrara en el marco.

C. Arrastre el cuadro de recorte a la zona de la imagen que le interese.
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Al cambiar los valores, pueden aparecer mensajes indicando que el escaner no puede
terminar con el escaneo siguiendo los parametros establecidos. Si desea obtener mas
informacion acerca de las interacciones de estos parametros, consulte la seccion Valores
de tamafio de salida y de entrada de esta guia.

E. Ajuste del color (botones de equilibrio, equilibrio automatico, equilibrio
predeterminado y enfoque)

1. (Opcional.) Haga clic en el boton Image Window (Ventana de la imagen) para abrir una
segunda ventana flotante sobre la ventana principal. Esta ventana mejora la
visualizacion de los cambios de color aplicados a la imagen. En caso de trabajar con
ella, convendria agrandarla para poder ver mejor el contenido.

NOTA: La apertura de esta ventana es totalmente opcional. La funcionalidad disponible
es la misma con ella abierta o cerrada.

: Kodak Prolexzsional Film Scannm - Frame 12

Bl
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2. (Opcional.) Utilice los dos botones de zoom para ampliar o reducir la vision de la
imagen. Haga un clic sobre el botén de zoom para activarlo y, a continuacion, haga clic
en la imagen. Al hacer clic de nuevo en el botén, el zoom se desactivara (o se
desactivara automaticamente al alcanzar el valor maximo).

A2

3. (Opcional.) Una vez aplicado un zoom de ampliacién, podra utilizar el botén Move
(Mover) para arrastrar la imagen a otra area de la ventana. Haga clic en este botén
para activarlo, arrastre la imagen y, a continuacién, vuelva a hacer clic en él para

desactivarlo.
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4. (Opcional.) Utilice los botones de equilibrio de color de la ventana principal para ajustar
el color de la imagen tal y como se describe en este paso. Los resultados de estas
operaciones podran verse en la imagen grande, aunque no en su representacion en
miniatura. (La imagen en miniatura solo reflejara los efectos de rotacion y de inversion.
El resto de ajustes que se apliquen a la imagen no apareceran en ella.)

Observara como, al desplazar el puntero sobre la imagen, los valores de CMYK (cian,
magenta, amarillo y negro) por un lado y RGB (rojo, verde y azul) por otro, del pixel
situado debajo de donde se encuentre el puntero iran apareciendo a la derecha de la
pantalla. La capacidad de visualizacion de estos valores dependera de la opcidn
elegida en Output (Salida) en el area Profiles (Perfiles) de la ficha Settings (Ajustes).

Cyan: A5 %

Red: 130 hiagenta: 42%

Green: 151 e llov: 1%
Blue: 218 .

O bien = ¥ Lad

= Haga clic en el botén Auto Balance (Equilibrio automatico) para activarlo (botén
presionado) o desactivarlo (posicién normal) con objeto de aplicar o no el algoritmo
de equilibrio de la imagen (SBA, del inglés Scene Balance Algorithm). El algoritmo
de equilibrio de la imagen (SBA) desarrollado por Kodak optimiza el equilibrio y la
densidad del color. El algoritmo est4 activado de forma predeterminada (bot6n
presionado) en tipos de pelicula negativo o en blanco y negro. Con hacer clic en el
botdn, el algoritmo se desactivara y se eliminaran los efectos de SBA. Al
previsualizar una pelicula de inversion en color (pelicula de diapositivas), el
algoritmo SBA no se aplicara de forma predeterminada y el boton permanecera
desactivado (posicion normal). Para activarlo, bastara con que haga clic en él.

[+

= Utilice los botones de cuentagotas negro, gris y blanco para ajustar rapidamente el
equilibrio de color de las imagenes. Para activar esta funcion, debera hacer tres o
mas clics. Al hacer clic primero en uno de los botones, por ejemplo en el boton del
cuentagotas blanco, el puntero cambiara para convertirse en un cuentagotas en
representacién del botén. El segundo clic deberé realizarse en un lugar de la
imagen que deba ser blanco. El equilibrio de la imagen se ajustara
automaticamente convirtiendo en blanco el lugar sobre el que se ha hecho clic y el
resultado se hara evidente de inmediato en la imagen que aparecera
seguidamente. Puede hacer tantos clics como crea conveniente, hasta que quede
satisfecho con el resultado. Cuando haya terminado, vuelva a hacer clic en el boton
para desactivar la funcion (o haga clic en otro de los botones de equilibrio). Otra
opcién es hacer doble clic en alguno de los botones de cuentagotas negro o blanco
y controlar alin mejor su funcion. Este procedimiento se explica en la seccién
Cuentagotas negro, cuentagotas gris y cuentagotas blanco de esta guia.

Después del segundo clic, el botdn permanecera presionado, indicando asi que la
funcién de equilibrio se ha aplicado a la imagen.

22 2

= Haga clic en el boton Default Balance (Equilibrio predeterminado) para aplicar el
equilibrio de color predeterminado y deshacer los cambios hechos con los botones
de cuentagotas negro, gris 0 blanco o con todos ellos. Este botdn, sin embargo, no
deshara el algoritmo de equilibrio de la imagen (SBA) aplicado mediante la opcién
de equilibrio automatico.
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5. (Opcional.) Haga clic en el botén Undo (Deshacer) para deshacer la dltima accion
realizada. Sélo es posible volver a una accion anterior.

el

6. (Opcional.) Seleccione un nivel de enfoque entre las opciones Off (Apagado), Low
(Bajo), Medium (Medio) o High (Alto) para ajustar el nivel de definicion del borde entre
los elementos de la imagen (pixeles). El nivel alto proporciona el grado de definicién
mas elevado.

Sharpening
’71[? af ¢ Low ¢ Medium ¢ High

F. Ajuste de color: fichas Color Balance (Equilibrio de color) y Levels & Curves
(Niveles y curvas)

1. (Opcional.) Haga clic en la pestafia Color Balance (Equilibrio de color) para acceder a
los controles de equilibrio de color, brillo, contraste y saturaciéon. Observe que en la
ficha aparece una version anterior y otra posterior. Cuando se accede a la ficha, las
dos son iguales. Al cerrar la ficha, la imagen posterior pasa a convertirse en la imagen
actualizada en todas las pantallas.
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2. (Opcional.) Ajuste los valores Brightness (Brillo), Contrast (Contraste) y Saturation
(Saturacién) arrastrando sus respectivos controles deslizantes o introduciendo un valor
entero del =100 a +100 en el campo que aparece junto al control deslizante en
cuestion. Estos nimeros representaran porcentajes.
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(Opcional.) Ajuste los colores Cyan/Red (Cian/Rojo), Magenta/Green (Magenta/Verde)
y Yellow/Blue (Amarillo/Azul) arrastrando sus respectivos controles deslizantes o
introduciendo un valor entero del =100 al +100 en el campo que aparece junto a ellos.
Estos nimeros representaran porcentajes.

Cyan Red m
] " [ ] ; D —
Magenta Green

, 0 =
rellow Ellue

(Opcional.) Si lo considera necesario, haga clic en el botén Reset (Restablecer) para
deshacer los ajustes de equilibrio de color aplicados a la imagen mediante los controles
deslizantes de esta ficha mientras se ha estado en ella. (El boton Undo (Deshacer) s6lo
deshace el Ultimo de los cambios realizados con uno de los controles deslizantes,
mientras que el botén Reset (Restablecer) deshace todos los cambios realizados
desde el momento en que se entrd en la ficha.)

=

(Opcional.) Haga clic en la ficha Levels & Curves (Niveles y curvas) para acceder a las
herramientas de ajuste de color mas avanzadas. En esta ficha, las versiones Before
(Antes) y After (Después) de la imagen funcionan de la misma manera que en la ficha
Color Balance (Equilibrio de color).
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6. (Opcional.) Establezca el canal en All (Todo) o, por separado, en Red (Rojo), Green
(Verde) o Blue (Azul). Las opciones del histograma y de la curva de tono (consulte la
descripcidn que se detalla a continuacion) se aplicaran a la seleccién realizada para el

canal.
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7. (Opcional.) Cree hasta 4 nuevos puntos en la curva de tono haciendo clic en la
cuadricula o haciendo clic y presionando la tecla Control (Windows) o haciendo clic y
presionando la tecla Comando (Macintosh) en la posicién deseada de la version
anterior de la imagen. Los puntos de la curva seran fijos hasta que se cambien de
posicién o se eliminen. Para desplazar un punto, arrastrelo a la nueva ubicacién. Para
eliminarlo, arrastrelo fuera del borde de la curva.

El histograma y la curva de tono se comportan de la misma manera que en Photoshop
5.0 y versiones posteriores.

Si desea obtener informacién acerca de los controles deslizantes de introduccién de
valores de entrada y de salida, consulte la seccién Canal, histograma y curvas.

8. (Opcional.) Si lo considera necesario, haga clic en el boton Reset (Restablecer) para
deshacer los ajustes de equilibrio de color aplicados a la imagen en la ficha. (El botén
Undo (Deshacer) sdélo deshace el dltimo de los cambios realizados, mientras que el
botén Reset (Restablecer) deshace todos los cambios realizados en la ficha.)

—
po—

G. Generacion de imagenes escaneadas

1. Haga clic en el botén Scan (Escanear) para proceder a escanear el marco que haya
seleccionado. La imagen resultante del escaneo aparecera en una ventana de
Photoshop.

E|&

2. (Opcional.) Como alternativa al botén Scan (Escanear), también se puede hacer clic en
el botén Scan to File (Escanear a archivo). La imagen resultante se guardara
directamente como archivo, sin tener que abrirla antes en una ventana de Photoshop.
Aparecera un cuadro de didlogo en el que debera seleccionar la ubicacién y el tipo de
archivo. A continuacién, debera escribir un nombre para el archivo.

A

"—J

H. Coémo guardar los ajustes y salir

Para terminar, se guardaran los ajustes en uso y se cerrara el software del escaner.
1. (Opcional.) Haga clic en el boton Save Scan Profile (Guardar perfil de escaneo) para
guardar los ajustes en uso establecidos en las tres fichas. Este método le permitira

volver a utilizar en otra ocasion los ajustes guardados. Aparecera un cuadro de dialogo
en el que debera introducir un nombre para el perfil en uso.
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Esta funcién le permite crear sus propios perfiles personalizados (por ejemplo
“Exteriores de invierno”) para condiciones especificas o Unicas de fotografiado. Mas
adelante, cuando quiera utilizar estos mismos perfiles en otra sesion de trabajo,
bastara con que seleccione el nombre en el cuadro de didlogo de lista desplegable que

aparecera en esta misma area.
[ |
P

2. Extraiga la tira de pelicula del escéaner presionando el botén Eject (Expulsar) que se
encuentra en la parte superior del escaner o haciendo clic en el botén Reverse Eject
(Expulsar hacia atras) o en el botén Forward Eject (Expulsar hacia delante) situados en
el area de movimiento de la pelicula (Film Motion) del software del escéaner.

Sawe Scan Profile

3. Para cerrar el software del escaner, haga clic en el boton Done (Fin). Si quedan
imagenes previsualizadas por escanear, se le preguntard si esta seguro de querer
cerrar el software. Incluso aunque no les dé un nombre, los ajustes se guardaran y
pasaran a ser los ajustes predeterminados la siguiente vez que abra el software del

escaner.

4. Unavez aqui, volvera a Photoshop para trabajar con la imagen (suponiendo que haya
abierto la imagen escaneada en una ventana de Photoshop).

Modifique la imagen en Photoshop como considere oportuno y guardela.
Cierre Photoshop.

Apague la computadora.

© N o u

Apague el escéner.
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Referencia: hardware

El escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS 3600 incluye las siguientes caracteristicas de hardware.

Conector de alimentacion eléctrica e interruptor de encendido y apagado

El conector de alimentacién eléctrica encaja en el enchufe del extremo del adaptador de corriente
CA.

IMPORTANTE: Utilice solo el adaptador de CA que acompaiia al escaner de pelicula KODAK
PROFESSIONAL RFS 3600.

El boton de encendido y apagado enciende y apaga el escaner. La luz verde situada en la esquina
superior derecha del escaner se ilumina cuando el escaner recibe suministro eléctrico.

Cuatro botones de operacion

= Eject (Expulsar). Este botén expulsa hacia la izquierda la tira de pelicula hasta dejarla fuera del escaner. La
funcién de este botén es la misma que la del botén Reverse Eject (Expulsar hacia atras) del escaner. Para las
diapositivas no hay botén de expulsién, sino que éstas deben extraerse a mano.

= Reverse (Atras). Este botdn tiene dos funciones distintas. Al presionar suavemente el boton se va
desplazando la tira de pelicula hacia la izquierda (hacia atras) en incrementos precisos sobre el marco en el
gue se encuentre. Al tiempo que ocurre, podra ver el desplazamiento de la pelicula en el visor que hay en la
parte superior del escaner. Asi, podra comprobar si el marco esta o no correctamente centrado. Al presionarlo
y mantenerlo presionado durante aproximadamente un segundo y medio, la tira se desplazara un marco
completo hacia la izquierda. Este botdn tiene las dos mismas funciones que el botdén Reverse (Atras) del
software del escaner.

= Forward (Adelante). Este botdn tiene dos funciones distintas. Al presionar suavemente el botén se va
desplazando la tira de pelicula hacia la derecha (hacia adelante) en incrementos precisos sobre el marco en
el que se encuentre. Al tiempo que ocurre, podra ver el desplazamiento de la pelicula en el visor que hay en
la parte superior del escaner. Asi, podra comprobar si el marco estd o no correctamente centrado. Al
presionarlo y mantenerlo presionado durante aproximadamente un segundo y medio, la tira se desplazara un
marco completo hacia la derecha. Este botdn tiene las dos mismas funciones que el botén Forward
(Adelante) del software del escaner.

= Scan (Escanear). Presione este botén para proceder a escanear todos los marcos seleccionados (en el
software del escaner, las imagenes en miniatura con borde rojo). En caso de que no se haya seleccionado
ninguna imagen (no se hayan creado vistas preliminares), el botén dara lugar a la creacién de escaneos a
partir del marco que se encuentre en ese momento en el escaner. Para poder utilizar este botdn, Photoshop
debera estar abierto y el software del escaner funcionando. La imagen resultante de cada escaneo aparecera
en una ventana de Photoshop independiente. Este botén tiene la misma funcién que el botén Scan
(Escanear) del software del escaner.

Conexiones con la computadora (SCSI y USB)

El escaner puede conectarse a la computadora mediante una conexién SCSI Il 0 una conexién
USB.
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Conectores SCSI y controlador de ID de SCSI

El escaner esta equipado con dos conectores SCSI Il gracias a los cuales el escaner puede
conectarse en cualquier punto de la cadena SCSI. El interruptor situado en la parte trasera del
escaner permite activar y desactivar el terminador interno. Consulte la seccion Conexién del
escaner a la computadora para obtener mas detalles al respecto.

Indicador de nimero de ID de SCSI
El indicador de nimero de ID de SCSI permite establecer un nimero de ID de SCSI para el
escaner.

Puerto USB
El escaner para USB incluye un puerto USB.
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Referencia: software

La pantalla del software contiene un area central con tres fichas, y con botones y controles
adicionales alrededor de ella.

Esta seccién de referencia para el software se divide en cinco partes:

m  Disposicion general de la pantalla.

m Laficha Settings (Ajustes).

m Laficha Color Balance (Equilibrio de color).

m Laficha Levels & Curves (Niveles y curvas).

m  Cdmo trabajar con varias imagenes seleccionadas.

Disposicion general de la pantalla

Imégenes en miniatura

L =2

Esta area muestra imagenes en miniatura de los marcos previsualizados. Para generarlas, haga
clic en el botén Prescan Frame (Previsualizar marco) o en el boton Prescan Strip (Previsualizar
tira). Con las tiras de pelicula, se pueden llegar a ver 6 imagenes en miniatura seguidas,
mientras que con las dispositivas, no se puede ver mas de una imagen a la vez. Esta area de la
pantalla aparecera vacia cuando no haya ninguna imagen previsualizada.

Las imagenes en miniatura sélo muestran el efecto de las funciones de rotacion y de inversién
realizadas con el software. El resto de los ajustes, si bien pueden verse en el area de imagen, no
aparecen reflejados en la imagen en miniatura.

Los nimeros de marcos asignados por el software del escaner a las imagenes en miniatura de
las tiras de pelicula siguen un orden secuencial. Los niUmeros aparecen debajo de las imagenes
en miniatura y no tienen por qué coincidir con el nimero de los marcos en la tira. Por ejemplo,
aungue la primera imagen previsualizada pertenezca a la parte central de la tira, el nimero que
aparecera bajo la imagen en miniatura sera el “1”.

Numero total de imagenes previsualizadas

El nimero total de imagenes previsualizadas a partir de la tira de pelicula aparecera debajo de la
palabra “Total” en la pantalla, tal y como se ha mostrado anteriormente. Si no se ha
previsualizado toda la tira, el nimero total no coincidird con el total de imagenes de la tira de
pelicula.
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Botones Scroll Left (Desplazar izquierda) y Scroll Right (Desplazar derecha) (desplazamiento
de las imagenes en miniatura pertenecientes a latira de pelicula)

|~

Cuando hay mas de seis imagenes previsualizadas, pueden emplearse los botones Scroll Left
(Desplazar izquierda) y Scroll Right (Desplazar derecha), cada uno situado en un extremo de la
imagen en miniatura, para desplazarse de una a otra. Estos botones no mueven la tira en el
escaner, sino que controlan la visualizaciéon de las imagenes en miniatura de los marcos que ya
se han previsualizado. Cada clic en estos botones desplaza las imagenes en miniatura un marco
a la izquierda o a la derecha, respectivamente. Este desplazamiento no afecta al grupo de
imagenes en miniatura seleccionado (las que llevan un borde rojo), ni cambia la vista preliminar
gue aparece en el &rea de imagen en el centro de la pantalla.

Seleccién y anulacidn de la seleccién de imagenes en miniatura

La primera imagen previsualizada se “selecciona” por omision. Esto conlleva la aparicién de una
versién en miniatura rodeada con un borde de color rojo y una versién ampliada en el area de
vista preliminar de la imagen en el centro de la pantalla.

Para seleccionar otra imagen, bastara con hacer clic en su representacion en miniatura. Al
hacerlo, la nueva imagen en miniatura seleccionada aparecera rodeada por un borde rojo,
mientras que el que aparecia antes rodeando a la imagen en miniatura previamente
seleccionada, desaparecera de ella. La nueva imagen sustituira a la anterior en el area de vista
preliminar.

También se puede seleccionar mas de una imagen en miniatura a la vez. El procedimiento para
seleccionarlas y trabajar con ellas aparece detallado en la seccién Como trabajar con varias
imagenes seleccionadas.

Film Motion (Movimiento de la pelicula): Reverse Eject (Expulsar hacia atras), Reverse
(Atrés), Forward (adelante), Forward Eject (Expulsar hacia delante)
Film Motion

~J o ]

Estos cuatro botones representan, de izquierda a derecha, las funciones de Reverse Eject
(Expulsar hacia atras), Reverse (Atras), Forward (Adelante) y Forward Eject (Expulsar hacia
delante) que generan los comandos que van a desplazar la tira de pelicula dentro del escaner.
Los botones Reverse (Atras) y Forward (Adelante) desplazan la tira de pelicula un marco en la
direccioén indicada. Los botones Reverse Eject (Expulsar hacia atrés) y Forward Eject (Expulsar
hacia delante) desplazan la tira de pelicula en la direccion indicada hasta sacar por completo la
tira de pelicula del escaner. Estos botones apareceran desactivados cuando no haya tira de
pelicula dentro del escaner. No hay boton de expulsion para las diapositivas, sino que éstas
deben extraerse a mano.

También se puede ir desplazando la tira de la pelicula en incrementos precisos (en los dos
sentidos), en lugar de desplazar todo un marco cada vez. Este método garantiza la correcta
colocacion de cada marco dentro del escéner. Para hacerlo:

» Macintosh. Haga clic en el botdn que le interese, Reverse (Atras) o Forward (Adelante),
manteniendo pulsada la tecla Opcidn y, a continuacion, suéltela.

= Computadora PC. Haga clic en el boton que le interese, Reverse (Atras) o Forward
(Adelante), manteniendo pulsada la tecla Control y, a continuacion, suéltela.
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Para comprobar la posicion de la pelicula, basta con que vaya mirando el marco en la ventana
de visualizacién que aparece en la parte superior del escaner conforme vaya utilizando los
botones. Una vez bien colocada la tira de la pelicula, podra crear imagenes en miniatura
haciendo clic en Prescan Frame (Previsualizar marco) o Prescan Strip (Previsualizar tira). Si lo
desea, también puede escanear las imagenes directamente sin crear sus imagenes en
miniatura. Para hacerlo, basta con que haga clic en el botén Scan (Escanear) o en Scan to File
(Escanear a archivo).

Zoom in (Zoom de ampliacion) y Zoom out (Zoom de reduccién)

AA =

Utilice estos dos botones de zoom para ampliar o reducir la vista preliminar de la imagen.
1. Haga clic en cualquiera de los dos botones para activarlo.

2. Haga clic en algun lugar de la vista preliminar de la imagen. Al hacerlo, la imagen recibira la
accion del zoom (de ampliacion o de reduccion, segun cual de los botones se seleccione) y
se centrara segin el punto en el que se haya hecho clic.

3. Haga clic en el mismo botén de zoom para desactivarlo (o también se desactivara
automaticamente al llegar a su maximo).

El porcentaje de zoom podra verse en la ventana principal, en la esquina superior derecha de la
vista preliminar de la imagen. Por ejemplo, “Zoom 100%" indicara que la imagen aparece en su

tamafio total.

Haga clic en este botén para convertir en una mano el puntero y arrastrarlo a la vista preliminar
de la imagen para modificar la porciéon de imagen en pantalla. Vuelva a hacer clic en el boton
para desactivarlo. Esta funcion resulta util cuando la imagen se ha ampliado con la funcion de
zoom.

Move (Mover)

Image Rotation (Rotacién de laimagen): 90° en sentido contrario a las agujas del reloj, 180°y

90° en el sentido de las agujas del reloj
8 Bl B

Haga clic en el boton correspondiente para girar la vista preliminar de la imagen y su
representacion en miniatura 90° en sentido contrario a las agujas del reloj y 180° 0 90° en el
sentido de las agujas del relo.

Flip Horizontal (Inversion horizontal) y Flip Vertical (Inversién vertical)

Haga clic en el botdn correspondiente para invertir la posicion de la imagen preliminar (y su
representacion en miniatura) de forma vertical u horizontal.
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Cuentagotas negro, cuentagotas gris y cuentagotas blanco

A7

Utilice estos botones (cuentagotas negro, gris y blanco) para ajustar el equilibrio de color de las
imagenes. Se pueden utilizar estos botones en la vista preliminar de la imagen de la ficha
Settings (Ajustes), en la ventana de la imagen o en las imagenes posteriores de las fichas Color
Balance (Equilibrio de color) y Levels & Curves (Niveles y curvas). (Si tiene una ventana de la
imagen abierta, aplique estas funciones a la imagen en esa ventana, y no en la imagen posterior
gue aparece mas abajo.)

Cuando se utilicen estos botones con alguna de estas imagenes, para aplicar la funcion, sera
necesario hacer tres o mas clics. El primero en uno de los botones, por ejemplo en el boton del
cuentagotas blanco. El puntero cambiara para representar al botén mediante un cuentagotas.
Supongamos que se ha hecho clic en el cuentagotas blanco. El segundo clic lo haremos en uno
de los lugares de la imagen que aparece en la ficha Settings (Ajustes) (o en la imagen posterior
de las otras fichas) que deba ser blanco. El equilibrio de color de la imagen se ajustara
automaticamente convirtiendo en blanco el lugar sobre el que se ha hecho clic y el resultado se
hara evidente de inmediato en la imagen posterior. Puede hacer tantos clics como crea
conveniente, hasta que quede satisfecho con el resultado. Cuando haya terminado, vuelva a
hacer clic en el botén para desactivar la funcion (o haga clic en otro de los botones de equilibrio).

Los cuentagotas negro y gris funcionan de la misma manera, haciendo el segundo clic en una
zona que deba ser negra en el caso del negro, o en una gris (también conocido como neutro) en
el caso del cuentagotas gris. No haga clic con ninguno de estos tres botones en zonas de
sombras oscuras, ni de mucho brillo, ni en zonas demasiado expuestas.

Una vez que se ha hecho clic en uno de estos tres botones, el puntero seguira con la forma del
cuentagotas seleccionado hasta que se haga clic en la imagen o se vuelva a hacer clic en el
mismo botoén para desactivarlo.

Al hacer clic en la imagen, el boton permanecera presionado como indicacion de que ha aplicado
ese ajuste de equilibrio de color concreto.

Ademas, al hacer doble clic en los botones cuentagotas negro y blanco, se abrird un cuadro de
didlogo donde podra definir valores numéricos para estos colores. Por ejemplo, si sabe que el
valor 230 debe ser en realidad blanco, puede hacer doble clic en el botén del cuentagotas blanco
e introducir el valor 230 en el cuadro de dialogo.

A continuacion, se va a examinar el funcionamiento conjunto de este boton con el boton Auto
Balance (Equilibrio automético).

*  Primero, el equilibrio automatico se activa automaticamente (el botén aparece presionado)
en los tipos de pelicula negativo en color y blanco y negro, y se desactiva automaticamente
(el boton aparece en posicion normal) en los tipos de pelicula de inversion. No obstante,
puede activar y desactivar manualmente el equilibrio automatico siempre que lo desee.

» Elhecho de que la funcién de equilibrio automatico esté activada o no, no afecta a la
disponibilidad de los botones cuentagotas de equilibrio de color. Cuando el equilibrio
automatico esta activado, los resultados de las operaciones realizadas con los botones de
cuentagotas se “afladen” al efecto del botén Auto Balance (Equilibrio automatico). Sin
embargo, cuando la funcion de equilibrio automatico esta desactivada, la imagen solo recibe
el efecto de las operaciones realizadas con los botones de equilibrio.

Para cancelar los efectos aplicados mediante los tres botones de equilibrio, basta con hacer clic
en el boton Default Balance (Equilibrio predeterminado).
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Para ver en detalle el efecto de estos tres botones cuando hay mas de una imagen
seleccionada, consulte la seccién Cémo trabajar con varias imagenes seleccionadas.

Valores CMYK (cian, magenta, amarillo y negro) y valores RGB (rojo, verde y azul)

Cyan: 5 %

hiagenta: 42% Red: 120
ellow: 14% Graen: 151
I 14% Blue: 212

O bien

Estos campos exhiben los valores del color del pixel debajo del puntero. El Output Profile (Perfil
de salida) que haya elegido anteriormente en la ficha Settings (Ajustes) determina si los valores
CMYK o0 RGB se exhibiran a no.

Auto Balance (Equilibrio automatico)

[+

Active o desactive este botdn (botén en posicién normal o presionado) para controlar si se debe
0 no aplicar el algoritmo de equilibrio de la imagen (SBA). El resultado de esta accion podra
verse de inmediato en la imagen. El algoritmo de equilibrio de la imagen desarrollado por Kodak
optimiza el equilibrio y la densidad de color durante los primeros escaneos de las peliculas de
negativos en color y en blanco y negro.

El SBA se activa por omisién al seleccionar peliculas en negativo en color o en blanco y negro, y
el botdn aparece automaticamente en la posicion de activado (presionado). Para desactivarlo y
retirar los efectos del SBA, bastara con hacer clic de nuevo en el boton. Al seleccionar una
pelicula de inversion en color (pelicula de diapositivas), el algoritmo SBA no se aplicara de forma
predeterminada y el botén permanecera desactivado (posicién normal). Para activarlo, bastara
con que se haga clic en él.

Este botdn también puede utilizarse conjuntamente con los botones de equilibrio (cuentagotas
negro, gris y blanco). En caso de ser asi, se complementarian, sin cancelar uno el efecto del
otro.

Para ver en detalle el efecto de este botdn cuando haya mas de una imagen seleccionada,
consulte la secciébn Como trabajar con varias imagenes seleccionadas.

e

Haga clic en este botdn para aplicar el equilibrio de color predeterminado y deshacer los cambios
hechos con los botones cuentagotas negro, gris o blanco o todos ellos. Este botdn no deshace el
algoritmo de equilibrio de la imagen que se haya aplicado con la funcién de equilibrio automatico.
Para desactivar el equilibrio automatico, tendra que hacer clic en el boton correspondiente. Al
disponer de sus propios botones de restablecimiento, el boton de equilibrio predeterminado no
deshace los cambios aplicados en la ficha Color Balance (Equilibrio de color) o en la ficha Levels
& Curves (Niveles y curvas).

Default Balance (Equilibrio predeterminado)

Para ver en detalle el efecto de este boton cuando haya més de una imagen seleccionada,
consulte la seccion Como trabajar con varias imagenes seleccionadas.
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Auto-Focus Slide (Enfocar autométicamente la diapositiva)

i |

El enfoque automatico sélo se puede aplicar en las dispositivas (las tiras de pelicula se colocan
automaticamente en el punto de enfoque mas adecuado del escaner). En caso de existir un
cuadro de recorte en la imagen, el enfoque se centrara en esa area. Si no, se aplicara de forma
global a la imagen.

Al hacer clic en este botdn, las diapositivas que vengan enmarcadas se enfocaran
automaticamente en el escaner. Dada la variedad de gruesos en los marcos de las diapositivas,
utilice esta funcién para determinar el plano méas adecuado de la pelicula dentro del escéaner.

Una vez concluida la operacion de enfoque automatico, se aplicara automaticamente una nueva
previsualizacion.

Si no queda satisfecho con los resultados de la funcion de enfoque automatico, siempre puede
ajustar en incrementos precisos la posicion de la diapositiva en el escaner. Para ello, vuelva a
hacer clic en el botén Auto-Focus Slide (Enfocar automaticamente la diapositiva). Aparecera un
cuadro de dialogo que le indicara que el enfoque automatico ya se ha ejecutado y le preguntara
si desea reemplazarlo por un enfoque manual. Si se hace clic en No, se volvera a aplicar el
enfoque automatico. Si se hace clic en Yes (Si), aparecera un cuadro de didlogo mostrando la
posicion de enfoque en uso (un valor entero entre 1 y 30). Para cambiar manualmente la
posicion de enfoque, basta con que introduzca un nuevo nimero entero. Por ejemplo, si el
cuadro de dialogo mostrase el valor 17, podria intentar cambiar el enfoque en incrementos de
uno, en este caso cambiandolo a 16 o a 18. La nueva previsualizacion tendra lugar cuando haga
clic en el botén OK (Aceptar).

Hasta que no se cambie, la posicion de enfoque se conserva al pasar de una diapositiva a otra.

el

Haga clic en este botdn para deshacer la Gltima operacion realizada. Solo es posible volver a
una accién anterior.

Undo (Deshacer)

El funcionamiento del boton Undo (Deshacer) es distinto al del boton Reset (Restablecer) situado
en las fichas Color Balance (Equilibrio de color) y Levels & Curves (Niveles y curvas). Si se
accede a una de las fichas, se aplican cambios y, posteriormente, se hace clic en el botén Undo
(Deshacer), éste sélo deshara el dltimo cambio aplicado, mientras que si se hace clic en el boton
Reset (Restablecer), éste deshara todas las modificaciones realizadas desde el momento en
gue se accedio a la ficha.

Image Window (Ventana de laimagen)

20 |

Haga clic en este botdn para abrir una segunda ventana flotante (la ventana de la imagen) sobre
la ventana principal.Esta ventana puede ser mayor que el area de imagen de la pantalla principal
y permite ver mas en detalle los resultados de las modificaciones que se van aplicando a la
imagen, ayudandole asi a determinar qué otros ajustes sera necesario aplicar antes de proceder
al escaneo final. Todas las funciones de edicion de la ventana principal (incluidas todas las
funciones de las areas con ficha propia) permaneceran accesibles en segundo plano y los
resultados de las modificaciones que se vayan aplicando a la imagen apareceran tanto en la
ventana de la imagen como en el area de fichas. Al trabajar en la ficha Color Balance (Equilibrio
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de color) o en la ficha Levels & Curves (Niveles y curvas), esta ventana mostrara la version
posterior de la imagen.
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Tal vez se vea obligado a cambiar el tamafio o la posicion de la ventana de la imagen para poder
ver los controles de la ventana principal. Para modificar su tamario, coloque el puntero en uno de
los bordes de la ventana. Cuando el puntero cambie a uno de modificacion de tamafio, arrastre
el lado de la ventana hacia fuera o hacia dentro, seguin quiera ampliar o reducir su tamafio.
También puede utilizar los controles de ventana de los sistemas operativos Macintosh o
Microsoft Windows.

Cuando la ventana de la imagen esté abierta, los controles de interaccién directa con la imagen,
como los botones cuentagotas negro, gris, y blanco, Move (Mover), Crop (Recortar), Zoom, asi
como algunas de las funciones de la ficha Levels & Curves (Niveles y curvas), deberan utilizarse
en laimagen de la misma, y no en la imagen posterior situada justo debajo.

La pantalla s6lo puede mostrar una ventana de la imagen. Si se cambia la imagen seleccionada
en la ventana principal, ésta mostrara también la imagen seleccionada.

Prescan Frame (Previsualizar marco)

Haga clic en este botén para proceder a una previsualizacién y crear una vista preliminar del
marco que se haya colocado en posicion de escaneo.

Las imagenes en miniatura resultantes reemplazaran a las que hasta el momento aparecian en
la ventana principal. Tal vez por ello sea preferible terminar de escanear los marcos
(representados por imagenes en miniatura) que haya en la pantalla antes de hacer clic en este
botdn y realizar una nueva previsualizacion.
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Prescan Strip (Previsualizar tira)

&
-

Haga clic en este botén para generar una vista preliminar de cada uno de los marcos que
guedan en la tira de pelicula. Este botén desplaza la pelicula hacia delante y de izquierda a
derecha, desde la posicién en la que se encuentre hasta llegar al final de la tira. La imagenes en
miniatura resultantes reemplazaran a las que hasta el momento aparecian en la ventana
principal. Tal vez por ello sea preferible terminar de escanear las imagenes en miniatura que
haya en la pantalla antes de hacer clic en este boton y previsualizar la tira entera.

Los nimeros de marco asignados por el software del escaner a las imagenes en miniatura de
las tiras de pelicula siguen un orden secuencial. Los niUmeros aparecen debajo de las imagenes
en miniatura y no tienen por qué coincidir con el nimero de los marcos en la tira. Por ejemplo,
aungue la primera imagen previsualizada perteneciese a la parte central de la tira, el nmero que
apareceria bajo la imagen en miniatura seria el “1".

Haga clic en el botén de cancelacion que aparece en el cuadro de didlogo para cancelar la
operacion. La previsualizacion del marco que se esté realizando en ese momento en el escaner
si se terminard.

Scan (Escanear)
f|&

Haga clic en este botdn para escanear todos los marcos que haya seleccionado (las imagenes
en miniatura con borde rojo). La imagen resultante de cada escaneo aparecera en una ventana
de Photoshop aparte.

Si no se ha seleccionado ninguna imagen (no se han creado vistas preliminares), el comando
escaneara solo el marco de pelicula que se haya colocado en el escaner.

El escaner admite tiras de pelicula de 3 a 36 marcos de longitud. Puede seleccionar todas las
imagenes (haga clic en la imagen en miniatura de uno de los extremos de la tira, desplace el
resto hasta llegar al otro extremo y haga clic en la imagen en miniatura del otro extremo
manteniendo presionada la tecla Mayus) y, a continuacion, haga clic en el botén Scan
(Escanear) para escanear de una sola vez hasta 36 marcos.

Para detener la operacion de escaneo cuando ésta esta ya en curso, haga clic en el boton de
cancelacion del cuadro de dialogo.

Para ver en detalle el efecto de este botdn cuando haya mas de una imagen seleccionada,
consulte la secciébn Como trabajar con varias imagenes seleccionadas.

Scan to File (Escanear a archivo)

A=

—

Haga clic en este botén para escanear todos los marcos que haya seleccionado (las imagenes
en miniatura con borde rojo). La imagen resultante se guardara directamente como archivo, sin
tener que abrirla en una ventana de Photoshop.

Si no se ha seleccionado ninguna imagen (no se han creado vistas preliminares), el comando
escaneara solo el marco de pelicula que se haya colocado en el escaner.
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Al hacer clic en este botdn, aparecera un cuadro de dialogo en el que podra elegir el formato de
archivo que le interese para todas las imagenes escaneadas, asi como un lugar para guardarlas.
Se puede elegir entre formato TIF y formato JPEG (también hay varios niveles de resolucion y
de calidad disponibles). Ademas, al seleccionar varias imagenes a la vez, el usuario
proporcionara los datos a partir de los cuales se generara el nombre de archivo de las imagenes
guardadas. El usuario proporciona un nombre de archivo base, como por ejemplo “bodamiguel”
al que el software va afiadiendo nimeros en serie. En el caso del ejemplo, el nombre de archivo
resultante seria algo como bodamiguel001.tif, bodamiguel002.tif, bodamiguel003.tif, etc.

El escaner admite tiras de pelicula de 3 a 36 marcos de longitud. Si lo desea, puede seleccionar
todas las imagenes (haga clic en la imagen en miniatura de uno de los extremos de la tira de
imagenes en miniatura, desplace el resto hasta llegar al otro extremo y haga clic en la imagen en
miniatura del otro extremo manteniendo presionada la tecla Mayus) y, a continuacién, hacer clic
en este botdn para escanear de una sola vez hasta 36 marcos.

Para detener la operacion de escaneo cuando ésta esta ya en curso, haga clic en el boton de
cancelacion del cuadro de didlogo.

Para ver en detalle el efecto de este botdn cuando haya mas de una imagen seleccionada,
consulte la secciébn Como trabajar con varias imagenes seleccionadas.

Calibration (Calibracion, fuente de iluminacion)

La fuente de iluminacion se calibra cada vez que se enciende el escaner. Sin embargo, el
usuario también puede controlar la frecuencia de calibracion. Haga clic en este botény, a
continuacién, en el cuadro de diadlogo que aparece, indique si la operacién de calibracion debera
realizarse antes de previsualizar cada uno de los marcos o una sola vez para toda la tira de
pelicula. En caso de calibrar de una sola vez la tira entera, la calibracién tendra lugar la primera
vez que ésta se previsualice.

En las diapositivas, la operacion de calibracion de fuente de iluminacion se realizara antes de
cada escaneo.

About (Acerca de, nimeros de la version y actualizacién del firmware)

Haga clic en este botén para ver la informacion relativa al escaner (incluidos el nimero de
version de software y de firmware) y acceder también al boton Upgrade (Actualizar).

Haga clic en Upgrade (Actualizar) para iniciar la actualizacién del firmware. El firmware es el
software que lleva el escaner. Este proceso comienza con la recepcion de una version nueva del
firmware, posiblemente descargada de http://www.kodak.com. La descarga de archivos implica
la colocacion de éstos en el disco duro de la computadora. Al ejecutar el archivo, el firmware se
extraera y se guardara en la ubicacion predeterminada del disco duro.

A continuacion, con este botdn podra copiar el archivo de firmware desde el disco duro al
escaner. Al hacer clic en este botdn, aparecera un cuadro de dialogo desde donde podra
seleccionar un archivo de firmware llamado 3600_nnn.bin, donde "nnn" sera el nimero de la
version. Si ha seguido el procedimiento de instalacién predeterminado, el nombre del archivo
debera aparecer en el cuadro de didlogo. Si no, tendra que buscar el archivo de firmware en la
ubicacion en la que lo guardd en la primera instalacion del software. Inicie la descarga y espere
hasta que finalice el proceso de actualizacién.
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PRECAUCION: Espere hasta que el proceso de actualizacion finalice por completo antes de
pasar a realizar ninguna otra actividad en la computadora. No intente cambiar a otro programa
mientras dure el proceso de actualizacion. No intente tampoco ejecutar otros programas.
Tampoco debe cargar o descargar la pelicula del escaner. No presione ninguno de los botones
del escaner. Hasta que termine la actualizacion, no desconecte tampoco el escaner.

Help (Ayuda)

|

Haga clic en este botén para abrir la version electrénica (en formato PDF) de esta misma guia
del usuario. El archivo se abrira en Adobe Acrobat Reader. Una vez abierta la guia en formato
electrénico, haga clic en las entradas del contenido o del indice o en las referencias cruzadas
dentro del texto para desplazarse directamente a las paginas relacionadas.

4

Haga clic en este botén para cerrar la ventana del software del escaner.

Done (Fin)

Cuando se hace clic en este botdn para cerrar el software del escaner y se han previsualizado
antes imagenes pero sin escanearlas todas, aparecera un cuadro de didlogo pidiéndole que
confirme su intencion de seguir adelante.

Si decide no dar ningdin nombre a los ajustes, el software los mantendrd y los utilizara la
siguiente vez que se abra. Sin embargo, no podra volver a hacer uso de ellos cuando quiera, tal
y como ocurriria si les diese un nombre.

Para ver en detalle el efecto de este boton al cancelar la previsualizacion o el escaneo de mas
de una imagen seleccionada, consulte la seccion Como trabajar con varias imagenes
seleccionadas.

Barra de estado

Feady

La barra de estado esta situada en la parte inferior de la ventana y muestra mensajes acerca del
estado de operacién del escaner, asi como una breve descripcion de cada uno de los controles
al colocar el puntero sobre ellos.

GUIA DEL USUARIO DEL ESCANER KODAK RFS 3600 PAGINA 47



Ficha Settings (Ajustes)
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La ficha Settings (Ajustes) presenta controles de aplicacion general en el proceso de escaneo.

Todos los ajustes que se establezcan mediante esta ficha se guardaran automaticamente de
una sesion a otra. Asi pues, si termina de escanear las imagenes y vuelve a Photoshop, la
préxima vez que utilice el escaner, los ajustes en uso seran los Ultimos ajustes que se aplicaron
en la sesion anterior.

Ademas, tal y como se explica mas adelante en esta seccion, las tres fichas permiten también
guardar los ajustes (llamados perfiles) con un nombre elegido por el usuario (por ejemplo,
“Exteriores de invierno”). Asi, le serd mas facil saber de qué tipo de ajustes se trata. Esta funcion
permite restablecer rapidamente todos los valores de la ficha segin un conjunto de valores
guardado con anterioridad.

Area de imagen

El &rea de vista preliminar permite determinar si es necesario hacer mas ajustes antes de
proceder al escaneo final.

Al hacer clic en Prescan Frame (Previsualizar marco) o en Prescan Strip (Previsualizar tira)
durante la previsualizacion de las imagenes, la primera imagen previsualizada se seleccionara 'y
aparecera en el area de vista preliminar de esta ficha. Si se selecciona otra imagen haciendo clic
en su representacion en miniatura en el area de imagenes en miniatura de la tira de pelicula que
aparece en la parte superior de la ventana, la seleccién de la primera imagen se anula para ser
sustituida por la nueva.

Los resultados de los cambios (por ejemplo, los cambios de color que se apliquen mediante los
botones de cuentagotas o cualquier cambio que se aplique en cualquiera de las tres fichas),
apareceran reflejados en esta imagen.

Para ver en detalle como trabajar con varias imagenes en miniatura seleccionadas, consulte la
seccion Coémo trabajar con varias imagenes seleccionadas.
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Unidades y reglas

El botén de unidades aparece en la esquina superior izquierda del area de imagen, en la
interseccidn entre la regla vertical y la regla horizontal. Haga clic en el boton de unidades para
escoger entre centimetros (cm), pulgadas (in) y pixeles (px). Las unidades que se seleccionen
aqui seran las que se utilizaran en todos los campos que utilicen unidades de medida.

Recorte

Recorte la imagen antes de escanearla arrastrando el puntero de esquina a esquina en el area
gue desee recortar. Aparecera un cuadro de recorte alrededor del area seleccionada. Proceda
de la siguiente manera para modificar el tamafio del cuadro de recorte, cambiarlo de lugar o
eliminarlo por completo:

m Para modificar el tamafio del cuadro de recorte, coloque el puntero sobre cualquiera de sus
esquinas o bordes y, a continuacion, arrastrelo a la posicion que conlleve el tamafio que le
interese.

m  Para mover un cuadro de recorte ya existente, coloque el puntero en cualquier punto dentro
de él y, a continuacion, arrastrelo a la posicion que le interese.

m  Para eliminar el cuadro de recorte, haga clic fuera de él en la vista preliminar de la imagen.

Para ver en detalle como funcionan los cuadros de recorte con cuestiones de anchura, altura,
blogueo, aumento, resolucion y tamafios de archivo, consulte la seccion Valores de tamafio de
salida y de entrada: Width (Anchura), Height (Altura), Lock (Bloqueo), Magnify (Aumentar),
Resolution (Resolucion) y File Size (Tamafio de archivo).

Para ver en detalle como funciona el cuadro de recorte con varias imagenes en miniatura
seleccionadas, consulte la seccion Como trabajar con varias imagenes seleccionadas.

Film Type (Tipo de pelicula): Negative (Negativo), Reversal (Inversion), B&W (Blanco
y negro) y relaciones de peliculas

Filmn Type
& Megative 1 Reverzal  Biw

Supraioo j

Utilice los botones de radio para seleccionar un tipo de pelicula de negativo en color, inversion en
color 0 negativo en blanco y negro. El algoritmo de equilibrio de la imagen (SBA) se aplica
automaticamente en los negativos en blanco y negro y en color, pero no en la inversién. De
todos modos, el algoritmo SBA se puede activar y desactivar en todo tipo de peliculas. Para ello,
basta con activar (botdn en posicién normal) y desactivar (botdn presionado) el botén de
equilibrio automatico.
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Seleccione la relacién de pelicula que le interese en la gama de tipos desarrollados por Kodak
gue aparece en la lista desplegable del software del escaner. Cada opcién de botdn de radio
presenta sus propios tipos de pelicula.

Cuando vayan saliendo nuevas relaciones de peliculas o se actualicen las ya disponibles, podra
descargarlas del sitio Web de Kodak (http://www.kodak.com) e instalarlas siguiendo el
procedimiento que se explique en la pagina del Web.

Profiles (Perfiles): Monitor (Monitor) y Output (Salida)

Profiles
tonitor: IStandard Manitar j
Clutpat: IStandard j

Seleccione el monitor en color de entre las opciones de la lista desplegable de monitores. En
caso de no encontrar su modelo de monitor, seleccione Generic Monitor (Monitor genérico). Los
escaneos de las vistas preliminares que realice el software del escaner se ajustaran de acuerdo
con el tipo de monitor que se seleccione.

Seleccione el espacio de salida (por ejemplo una impresora concreta) de entre las opciones de la
lista desplegable Output (Salida) de los perfiles ICC (del inglés International Color Consortium).
Los perfiles ICC ayudan a reproducir los colores de manera precisa en dispositivos y en
aplicaciones distintos. Si el tipo de espacio de salida del color deseado no apareciese en la lista,
seleccione sRGB (rojo, verde y azul estandar). Las vistas preliminares creadas por el software
del escaner se ajustaran segun el perfil de salida que se seleccione.

El perfil de salida que se seleccione determinara si los valores de color que aparecen en el lado
derecho de la pantalla apareceran como CMYK (cian, magenta, amarillo y negro) o como RGB
(rojo, verde y azul).

NOTA: Si su perfil de monitor o de salida no esta disponible, es posible que pueda descargarlo
desde el sitio Web del vendedor del dispositivo. Asi, podra también afiadir otros perfiles para los
colores RGB, Lab y CMYK. En el caso de computadoras Macintosh, cuando descargue un perfil
ICC nuevo (el nombre de archivo tendra la extension “.icm’), coléquelo en la carpeta Perfiles
ColorSync de la capeta de sistema. En una computadora PC, coloque el nuevo perfil ICC en la
ubicacion C:\WINDOWS\SYSTEM\COLOR cuando lo descargue.

Color Depth (Profundidad de color)
Colar Depth: [12 Bi =l

La profundidad de color se corresponde con las sombras (variaciones) de color que pueden
obtenerse de una imagen. Seleccione la opcion de 8 bits por canal o la de 12 bits por canal en
esta lista desplegable. El ajuste en 12 bits envia mas sombras de color a Photoshop que el
ajuste en 8 bits, lo cual genera un escaneo mas fiel a la imagen original, pero mayor en tamafio
de archivo.

Al trabajar con los colores CMYK, habra 4 canales de datos, mientras que al trabajar con los
colores RGB, habra 3. Al trabajar con peliculas en blanco y negro, habra 3 canales, todos con
los mismos datos.
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Sharpening (Enfoque)

Sharpening
[F Of € Low € Medium ¢ High

Utilice estas opciones para ajustar el grado de definicion entre los elementos de las imagenes
(pixeles). Las opciones disponibles son Off (Apagado), Low (Bajo), Medium (Medio) y High (Alto).
El grado de enfoque alto es el que mayor definicion ofrece. Al cambiar el valor de enfoque, para
decidir si le gusta o no el efecto, puede que tenga (o prefiera) escanear la imagen y volver a
Photoshop para verla. Tras escanear una imagen, si lo desea puede arrastrar la ventana del
escaner a un lado para ver (aunque no madificar) la imagen en Photoshop sin necesidad de
cerrar el software del escaner. Asi, podra asegurarse de que la seleccion de enfoque que ha
aplicado sea la correcta.

Valores de tamafio de salida y de entrada: Width (Anchura), Height (Altura), Lock
(Blogueo), Magnify (Aumentar), Resolution (Resolucion) y File Size (Tamafio de
archivo)
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NOTA: La seccién de aprendizaje D. Establecimiento del tamafio de salida (anchura y
altura, aumento y resolucion) de esta guia incluye una breve explicacién acerca de estas
funciones.

Los valores de salida y de entrada resaltados con un marco rojo mas arriba estan todos
relacionados unos con otros. La modificacion de uno de ellos puede afectar a un segundo
incluso si se introduce un nuevo valor para éste.

En lugar de describir una a una cada opcion, esta seccién las describe todas en conjunto. Una
manera muy Util de entender qué relacién une a estos elementos es comprender que algunos de
estos parametros forman parte de los ajustes de entrada al escaneo en si, mientras que otros
forman parte de la salida desde el escaneo. Se van a describir dichos elementos por separado.
Observe cdmo aparecen unos cuadros rojos nuevos en la pantalla de mas arriba. Los valores de
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entrada se ven dentro del cuadro rojo del lado derecho de la imagen preliminar de mas arriba,
mientras que los valores de salida se ven en el cuadro rojo del lado izquierdo.

= Entrada. Los “valores de entrada” son la resolucién de entrada (resolucion de escaneo) y la
altura y anchura del area que va a ser escaneada.

La resolucién de escaneo se muestra en puntos por pulgada (en inglés dpi, dots per inch). El
valor de la resolucion de escaneo (de 72 ppp a 3600 ppp) no puede controlarlo ni introducirlo
directamente el usuario, sino que viene determinado en funcién de otros valores detallados
mas adelante en esta seccion.

Si no hay cuadro de recorte, la altura y anchura de entrada comienzan siendo el tamafio
total del marco de 35 mm, aunque mas tarde podran cambiar por influencia de otros ajustes.
Cuando haya cuadro de recorte, éste definira la altura y anchura de entrada.

Las unidades de medida de altura y anchura, centimetros (cm), pulgadas (in) o pixeles (px),
aparecen en el botén que hay en la unién entre las reglas de la esquina superior izquierda
de la vista preliminar de la imagen (rodeadas por un circulo rojo en la ilustracion de mas
arriba). Cambie las unidades de medida tal y como mas le convenga haciendo clic en el
boton de unidades situado en la interseccién entre las reglas.

= Qutput (Salida). Los “valores de salida” seran la altura y anchura que quiera aplicar a la
imagen que vaya a escanear, gue aparecen resaltadas en el area Output Size (Tamarfio de
salida) de la ilustracién de mas arriba, asi como la resolucién de salida.

Las unidades de medida de altura y anchura, centimetros (cm), pulgadas (in) o pixeles (px),
aparecen en el botén que hay en la unién entre las reglas de la esquina superior izquierda
de la vista preliminar de la imagen (rodeadas por un circulo rojo en la ilustracion de mas
arriba).

La resolucion de salida aparecera en la lista desplegable Resolution (Resolucién) en
unidades de puntos por pulgada (en inglés, dpi). La resolucion de salida se selecciona en la
lista desplegable de valores. La opcién Custom (Personalizada) permite introducir un valor
numérico de su eleccién y que no aparezca entre las 72 ppp a las 7200 ppp disponibles en
la lista desplegable.

Ahora, pasaremos a describir el resto de los valores que aparecen en el area Output Size
(Tamafio de salida).

= Lock (Bloqueo). Cuando esta opcién esta activada, las dimensiones de salida (anchura 'y
altura) quedan blogueadas, asi como la relacién de anchura y altura del cuadro de recorte, si
lo hubiese. De todos modos, siempre puede eliminar el cuadro de recorte, 0 cambiarlo de
sitio.

Supongamaos que, por ejemplo esta trabajando con pulgadas y ha especificado la salida en
6 pulgadas de ancho por 4 de alto. Al activar la opcién de bloqueo, los campos Width
(Anchura) y Height (Altura) quedaran intactos, aunque se modifiquen otros parametros.

= El campo Magnify (Aumentar) contiene el valor de aumento en tantos por ciento. Su relacion
con respecto al resto de los valores se explica mas adelante.

= El area File Size (Tamafio de archivo) muestra el tamafio estimado del archivo de imagen
final en megabytes (MB) que va a generar el proceso de escaneo segln los ajustes en uso.

A continuacion, describiremos mas en detalle la relacién que une a estos elementos. Tenga en
cuenta que, si uno de estos valores cambia, el software cambiara el resto de los valores para
mantener intacta la relacion que los une. La modificacion de uno o mas valores puede forzar
también la modificacion de otro ajuste no controlable por el escaner. Cuando esto ocurre, el
software le advertira de que no puede aceptar el cambio.
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Relaciones en forma de formula
Hay varias férmulas que ayudan a comprender la relacion que une a estos parametros.

1. Resolucién de escaneo = Resolucion de salida x Aumento

Esta férmula relaciona resolucion y aumento. Pongamos por caso un ejemplo en el que el
tamafio de la imagen de salida es superior a los 35 mm del tamafio del marco. La resolucién
del escaneo de entrada debera ampliarse para poder asi cubrir el &rea mayor de la imagen
de salida deseada. A medida que crezca el grado de aumento (la imagen de salida
aumenta), sera necesario que disminuya la resolucion de salida o que aumente la resolucion
de escaneo. A continuacion se explica cual de ellas cambiara, si la resoluciéon de escaneo o
la resolucion de salida.

2. Anchura de salida = Anchura de entrada x Aumento

Altura de salida = Altura de entrada x Aumento

Estas férmulas relacionan anchura y altura de salida y de entrada con el aumento. Como
ejemplo, si doblamos el aumento, la anchura y altura de salida se doblaran también.

Ejemplos con nimeros

A continuacion van a describirse varios ejemplos numéricos de las relaciones que unen a estos
elementos. Observara que el software cambiara alguno de los parametros de las formulas, pero
no todos. La tabla que sigue a los ejemplos muestra como el cambio de uno de los parametros

afecta al resto.

1. Supongamos que selecciona un valor de aumento de un 200% y una resolucion de salida de
1500 ppp. En este caso, el software de escaneo utiliza la formula nimero 1 para calcular la
resolucién de escaneo en 3000 ppp, 0 sea, 1500 ppp x 200%.

Si cambiamos la resolucién de salida a 1000 ppp, la resolucién de escaneo cambiara a 2000
ppp, mientras que el aumento segquira siendo de un 200%.

Supongamaos, sin embargo, que cambiamos la resolucion de salida a 2000 ppp. La
resolucién de escaneo deberia ser de 4000 ppp, pero este valor excede la capacidad
maxima del escaner, 3600 ppp. En este caso, aparecera un mensaje indicando la situacion y
el software reducira la resolucién de salida a 1800 ppp, lo cual generara una resolucion de
escaneo de 3600 ppp.

2. Supongamos gque introducimos una altura de salida de 30 mm y un aumento del 200%. En
este caso, el software utilizard una férmula para calcular una altura de entrada de 15 mm.
Dado que esta medida es menor que el tamafio del marco, automaticamente aparecera un
cuadro de recorte sobre la imagen. Podra desplazar el cuadro de recorte a la posicion que
mas le convenga.

Si cambiamos la altura de salida a 20 mm, el software cambiara la altura de entrada a 10
mm y cambiara también el tamafio del cuadro de recorte.

Supongamaos sin embargo que se cambia la altura de salida a 50 mm. Un cambio de este
tipo implicaria una altura de entrada de 25 mm. Este niUmero excede la altura la pelicula de
35 mm (24 mm suponiendo que la imagen no se haya girado). Ante esta situacion,
aparecera un mensaje indicandole el problema y el software reducira la altura de salida a 44
y establecera en 22 la altura de entrada.

3. Supongamos que establecemos en un 200% el valor de aumento, que la resolucion de
salida es de 900 ppp, que la altura de salida es de 30 mm y que la anchura de salida es de
50 mm. La resolucién de escaneo se calculara en 1800 ppp, la altura de entrada en 15 mmy
la anchura de entrada en 25 mm.
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Supongamaos, también, que ni la anchura ni la altura de salida estan blogueadas. Si
doblamos el aumento a 400%, los datos de salida tendran que cambiar para poder asi
resolver las férmulas. En este caso, la resolucién de salida se reducira a la mitad, 450 ppp,
la altura de salida se doblara a 60 mm y la anchura de salida se doblara a 100 mm.

Supongamaos que al principio del ejemplo se bloqued la altura y la anchura de salida. Si
doblamos el aumento a un 400%, los datos de entrada tendran que cambiar para poder asi
resolver las férmulas. En este caso, se va a cambiar a 3600 ppp la resolucién de escaneo, la
altura de entrada se cambiara a unos 7 mm y la anchura de entrada se reducira a la mitad,
15 mm.

Supongamaos que, aun con la funcién de bloqueo activada, cambiamos el valor de aumento
a un 800%; de nuevo, los datos de entrada deberan cambiar para poder asi resolver la
féormula. La altura de entrada cambiara a unos 3 mmy la anchura de entrada a unos 7 mm.
No obstante, tales condiciones exigiran una resolucién de 7200 ppp, lo cual excede la
capacidad méaxima del escaner (3600 ppp). Asi, aparecera un mensaje indicandole el
problema y el software reducira tanto los valores de entrada como los de salida.

4. Paraterminar, supongamos que tenemos una altura de entrada de 22 mm, un aumento del
200% y una altura de salida de 44 mm.

Supongamaos también que ni la anchura ni la altura de salida estuviesen blogueadas (la
opcioén Lock (Bloqueo) no estd marcada). Si dibujamos un cuadro de recorte en la imagen
gue cambie la altura de entrada a 11 mm, la altura de salida se vera reducida a 22 mm.

Sin embargo, si la altura y la anchura de salida estuviesen bloqueadas (la opcién Lock
(Blogueo) estuviese marcada) y dibujasemos el mismo cuadro de recorte, el aumento se
doblaria a un 400%. Esto daria a su vez lugar a que se redujese a la mitad tanto la
resolucién de salida como la anchura de entrada (para poder asi mantener la relacion de
anchura y altura bloqueada).

Relaciones entre variables
Por lo general, podremos aplicar las siguientes reglas a estos calculos:

»  Sicambiamos uno de los valores de salida (altura, anchura o resolucion), el valor de entrada
asociado (altura, anchura o resolucion respectivamente) se ajustara automaticamente. La
excepcion en este caso se produciria si se rompiese el limite establecido para el valor de
entrada, es decir, si el cambio diese como resultado un valor que sobrepasase la dimension
fisica del marco o la de resoluciéon maxima o minima.

= Al cambiar el aumento con la funcién de bloqueo desactivada, la anchura, altura y resolucion
de salida se ajustarian automaticamente. Si, por el contrario, la funcion de bloqueo estuviese
activada, serian la anchura, altura y resolucion de entrada las que se ajustarian
automaticamente. (El cambio de altura y anchura de entrada conllevaria un cambio también
en el cuadro de recorte.)

= Al cambiar el cuadro de recorte (con el consiguiente cambio en la anchura y altura de
entrada), la altura y anchura de salida asociadas cambiarian si la funcion de bloqueo
estuviese desactivada; de estar activada, cambiaria el aumento.

» Si el software no pudiese terminar el proceso de escaneo siguiendo los ajustes introducidos,
emitiria un mensaje presentandole las opciones que tiene para poder resolver el conflicto
entre los datos.

Las reglas anteriores aparecen en formato distinto en la tabla que sigue.
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La modificacion del parametro de la columna izquierda, ¢supondra también un cambio en el parametro
de mas abajo?

Res.de | Altura | Anchu- | Aumento | Cuadro Altura | Anchura | Res.de | Tamafio
salida de rade % de de de escaneo de
salida salida recorte | entrada | entrada archivo

Res. de Si Si
salida
Alturade Si Si Si
salida
Anchura Si Si Si
de salida
Aumento Si, si lafuncién de bloqueo Si, si lafuncién de bloqueo esta Si
% esta desactivada. activada.
Cuadro de ) ) Si

funcion Si, si lafuncion funcion Si, para hacer .
Altura de de . de R Si

de bloqueo esta coincidir el cuadro
entrada bloqueo . blogueo
X desactivada. . de recorte.

esta esta
Anchura | activada activada Si
de entrada
Res. de
escaneo
Tamario (Estos elementos no pueden cambiarse directamente.)
de
archivo

Save Scan Profile (Guardar perfil de escaneo)

Sawe Scan Profile

[ E |

Haga clic en el boton Save Scan Profile (Guardar perfil de escaneo), que se muestra arriba, para
guardar los ajustes en uso. Este método le permitira volver a utilizar en otra ocasién los ajustes
guardados. Los valores guardados se corresponderan con todos los elementos de las fichas
Settings (Ajustes), Color Balance (Equilibrio de color) y Levels & Curves (Niveles y curvas).

Para guardar los ajustes, bastara con que introduzca un nombre en el cuadro de dialogo que
aparezca. Esta funcidn le permite crear sus propios ajustes personalizados (por ejemplo
“Exteriores de invierno”) para condiciones especificas o Unicas de fotografiado.
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Mas tarde, podra recuperar los ajustes guardados con sélo seleccionar su nombre en la lista
desplegable correspondiente. Si lo desea, podra recuperar también en todo momento los ajustes
originales con so6lo seleccionar la opcién Default (Predeterminados) de la lista desplegable.

Esta posibilidad resulta muy util para guardar y recuperar ajustes cuando se trabaja con tiras de
pelicula distintas y diapositivas en sesiones de trabajo distintas.

También puede ser de gran ayuda guardar los ajustes dentro de una misma sesién cuando se
trabaje con una Unica tira de pelicula o diapositiva. Podria valerse de esta posibilidad para
guardar configuraciones provisionales al trabajar con una imagen. Cuando decida cual de las
configuraciones guardadas es la que mas le conviene, bastara con que la recupere y la utilice en
el escaneo.

También puede recurrir a esta funcién para aplicar distintos modos de escaneo en una misma
tira de pelicula. Basta con que establezca un conjunto de controles basico conveniente y lo
guarde. Después, bastara con que recupere ese conjunto de controles base que ha guardado y
aplique los cambios que sea necesario segun las imagenes de la tira de que se trate para
proceder a escanearlas.

Resolucion de escaneo

Input Res
600

Este campo aparece a la derecha de la imagen y muestra la resolucion de escaneo. Su valor
puede oscilar entre 72 y 3600 ppp. Para ver informacion mas detallada, consulte la seccién
Valores de tamafio de salida y de entrada: Width (Anchura), Height (Altura), Lock (Bloqueo),
Magnify (Aumentar), Resolution (Resolucion) y File Size (Tamafio de archivo).

Area de escaneo

Soan Area
Width
2829
Halght
2453

Esta &rea muestra la anchura y altura en uso del area del marco que se va a escanear. Si hay
cuadro de recorte, sus dimensiones apareceran aqui reflejadas. Sino, se vera el tamafio total del
marco. Las unidades de medida (centimetros, pulgadas y pixeles) utilizadas para estos valores
aparecen en la interseccion entre las reglas, en la esquina superior izquierda de la vista
preliminar de la imagen que puede verse en la ficha Settings (Ajustes). Cambie las unidades de
medida como mas le convenga haciendo clic en el botdn de unidades de la interseccion entre las
reglas.

Para ver informacion mas detallada acerca del area de escaneo, consulte la seccion Valores de
tamano de salida y de entrada: Width (Anchura), Height (Altura), Lock (Bloqueo), Magnify
(Aumentar), Resolution (Resolucién) v File Size (Tamafo de archivo).
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Ficha Color Balance (Equilibrio de color)
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La ficha Color Balance (Equilibrio de color) muestra una version anterior y posterior de la imagen
abierta asi como varios controles deslizantes.

Al abrir esta ficha, las versiones Before (Antes) y After (Después) de la imagen son iguales. A
medida que se van aplicando cambios, si la ficha sigue abierta, podran irse percibiendo los
efectos de las modificaciones en la imagen After (Después), mientras que la imagen Before
(Antes) permanece inalterada. La imagen After (Después) reflejara los cambios realizados con
los controles de la ficha, asi como los realizados con los controles que hay en la parte derecha
de la pantalla, fuera del area de fichas (cuentagotas negro, gris y blanco, zoom, inversién, giro,
etc.). Al utilizar los cuentagotas blanco, gris y negro, solo podra hacer clic en la imagen After
(Después).

Al cerrar la ficha, la imagen en After (Después) pasa a convertirse en la imagen actualizada en
todas las pantallas.

Brigthness (Brillo), Contrast (Contraste), Saturation (Saturacién), Cyan/Red (Cian/Rojo),
Magenta/Green (Magenta/Verde) y Yellow/Blue (Amarillo/Azul)

En esta ficha se pueden ajustar el brillo, el contraste, el grado de saturacién y los colores
Cyan/Red (Cian/Rojo), Magenta/Green (Magenta/Verde) y Yellow/Blue (Amarillo/Azul). Para
aplicar los ajustes, mueva los controles deslizantes correspondientes o introduzca un nimero
entero del —100 al +100 en el campo situado junto al control deslizante en cuestién. Los nimeros
representan valores en tantos por ciento. El valor minimo es —100% y el maximo es +100%.
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Reset (Restablecer)

=

Haga clic en el botén Reset (Restablecer) para deshacer los ajustes de equilibrio de color
aplicados a la imagen mediante los controles deslizantes de esta ficha mientras se ha estado en
ella. Al hacer clic en este boton, la imagen After (Después) sera sustituida por la imagen que
aparecia antes de abrir la ficha.

El boton Undo (Deshacer) funciona de distinta manera con respecto al boton Reset
(Restablecer). Si se aplican varios cambios mediante los controles deslizantes de esta ficha y se
hace clic en el botdn Undo (Deshacer), éste solo deshara el Ultimo cambio aplicado, mientras
gue si se hace clic en el botdn Reset (Restablecer), éste deshara todas las modificaciones
realizadas desde el momento en que se abrio la ficha.
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Ficha Levels & Curves (Niveles y curvas)
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La ficha Levels & Curves (Niveles y curvas) le permite acceder a las funciones de curva de tono
y de histograma (funciones consideradas avanzadas) y muestra una version anterior y posterior
de la imagen en ese momento abierta.

Al entrar en esta ficha, las versiones Before (Antes) y After (Después) de la imagen son iguales.
A medida que se van aplicando cambios, si la ficha sigue abierta, podran irse percibiendo los
efectos de las modificaciones en la imagen After (Después), mientras que la imagen Before
(Antes) permanece inalterada. La imagen After (Después) reflejara los cambios realizados con
los controles de la ficha, asi como los realizados con los controles que hay en la parte derecha
de la pantalla, fuera del area de fichas (cuentagotas negro, gris y blanco, zoom, inversién, giro,

etc.). Al utilizar los cuentagotas blanco, gris y negro, solo podra hacer clic en la imagen After
(Después).

Al cerrar la ficha, la imagen posterior pasa a convertirse en la imagen actualizada en todas las
pantallas.

Canal, histogramay curvas

Estas funciones funcionan igual que en Photoshop 5.0 y versiones posteriores.

Los ajustes de la curva y el uso de las funciones de los botones cuentagotas blanco, gris y negro
y de equilibrio automatico hacen que el histograma vaya cambiando, si bien los cambios en el
histograma no modifican la curva.
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Las curvas de tono del eje X e Y se basan en el brillo, con las sombras en el 0%y las luces en el
100%. Para crear hasta 4 puntos nuevos en la curva de tono:

= Haga clic en la cuadricula.

= Haga clic en la posicién que le interese dentro de la imagen anterior al tiempo que mantiene
presionada la tecla Comando en Macintosh, o la tecla Control en Windows. El valor de brillo
para el pixel en el que se haya hecho clic aparecera en la curva dentro del grado de brillo de
entrada en cuestion.

Los puntos de la curva seran fijos hasta que se cambien de posicion o se eliminen. Para
desplazar un punto, arrastrelo a la nueva ubicacién. Para eliminarlo, arrastrelo fuera del borde de
la curva.

Elija la opcion adecuada en Channel (Canal) segun vaya a aplicar las funciones de histograma y
de curva en todos los colores o por separado en los canales rojo, verde o azul. (Al trabajar con
colores CMYK, los valores para los canales podran seguir viéndose en los colores RGB.)

En el histograma, encima de los controles deslizantes de Input (Entrada) y Output (Salida), el
intervalo del eje x contiene valores del 0 al 255, mientras que el eje y se corresponde con el
ndmero relativo de pixeles para cada uno de estos valores. Supongamos que tenemos una
imagen “lisa” en cuanto a color pero con una muy buena exposicién. El histograma
correspondiente mostrara un saliente convexo en la mitad. El valor mas bajo del eje x podria ser
40y el mas elevado 200. Ello indicaria que la imagen no tiene un intervalo muy dinamico.

Los controles deslizantes Input (Entrada) y Output (Salida) le serviran entonces para aumentar el
intervalo de contraste con objeto de obtener un intervalo completo de valores, tal como se indica
mas adelante:

= Arrastre el control deslizante blanco de la escala Input (Entrada) hasta el punto en el que
termina el saliente convexo de la curva del ejemplo, en 200 en el eje x. Al hacerlo, el
software tomara los valores situados en 200 y les volvera a asignar el nuevo valor 255. Esta
operacion volvera a asignar a todos los valores de 40 a 200 un nuevo intervalo de 40 a 255.

= Arrastre el control deslizante negro de la escala Input (Entrada) a 40, el otro extremo del
saliente convexo del ejemplo. Al hacerlo, al valor 40 se le asignara el nuevo valor 0.

Ahora tendra una imagen con todo el intervalo de valores que el sistema es capaz de mostrar,
todos de 8 bits de 0 a 255.

En el caso de los controladores deslizantes de Output (Salida), llevaremos a cabo la operacién
contraria. Al arrastrarlos hacia dentro, se disminuira el contraste, ya que no se estara utilizando
todo el intervalo completo de salida del dispositivo de salida.

Reset (Restablecer)

-

Haga clic en el botdn Reset (Restablecer) para deshacer los ajustes de nivel y de curva
aplicados a la imagen mientras ha estado en esta ficha. Al hacer clic en este botdn, la imagen
posterior sera sustituida por la imagen que aparecia antes de entrar en la ficha.

El boton Undo (Deshacer) funciona de distinta manera con respecto al boton Reset
(Restablecer). Si se aplican varios cambios a los niveles y a la curva de esta ficha y se hace clic
en el boton Undo (Deshacer), éste sélo deshara el tltimo cambio aplicado, mientras que si se
hace clic en el botdn Reset (Restablecer), éste deshara todas las modificaciones realizadas
desde el momento en que abrié la ficha.
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Como trabajar con varias imagenes seleccionadas
En esta seccidn se explica como actla el software del escaner al trabajar cuando se han
seleccionado varias imagenes.

Seleccion de varias imagenes

En primer lugar, describiremos cdmo seleccionar varias imagenes. Tras concluir todos los pasos
(todos detallados mas abajo), aparecera un borde rojo rodeando cada una de las imagenes en
miniatura que representan a las imagenes seleccionadas. Al seleccionar varias imagenes, la
situada mas a la izquierda sera la que aparecera en el area principal de imagen.

= Para seleccionar las imagenes en serie o en orden discontinuo, siga el método de seleccion
estandar de su sistema operativo (PC o Macintosh). Al hacerlo, también puede servirse de
los botones Scroll Left (Desplazar izquierda) y Scroll Right (Desplazar derecha) para pasar
de una imagen en miniatura a otra antes de seleccionar mas imagenes.

= Para anular la seleccién de una imagen, basta con que haga clic en otra imagen en
miniatura.

» Para anular la seleccién de varias imagenes, basta con que haga clic en otra imagen en
miniatura.

Escaneo de varias imagenes

Al seleccionar varias imagenes y después escanearlas, los ajustes anteriormente establecidos
para cada imagen se aplicaran a cada una de ellas de forma individual durante el proceso de
escaneo. Después, podra seleccionar todas las imagenes de una vez y escanearlas mediante
una Unica operacion de escaneo. Cada imagen recibira sus propios ajustes.

NOTA: Al hablar de "ajustes" se refiere a todos los parametros en las fichas y fuera de ellas. La
Unica excepcion es la de los parametros Film Type (Tipo de pelicula), Profiles (Perfiles), Color
Depth (Profundidad de color) y Sharpening (Enfoque), en la ficha Settings (Ajustes).

El resultado de la modificacion de estos ajustes puede verse en el area de la imagen, aunque las
imagenes en miniatura no se actualizan (excepto por efectos de giro y de inversion).

También se pueden seleccionar varias imagenes y establecer los ajustes para todas las
imagenes de una sola vez. Este tipo de ajustes comunes se conservaran de forma individual en
cada una de las imagenes seleccionadas, como si se hubieran seleccionado por separado y se
les hubiera dado los mismos ajustes. Después, también podra seleccionar otro grupo de
imagenes y establecer para ellas otros ajustes comunes. Si mas tarde se seleccionan algunas
de las imagenes del primer grupo y algunas del segundo y se escanean de una sola vez, el
software aplicara a cada imagen sus propios ajustes.

Cuando hay varios marcos seleccionados, los valores de los ajustes que podran verse en la
pantalla seran los ajustes del marco que aparezca en el area de imagen, es decir, la imagen en
miniatura situada mas a la izquierda. Dado que cada imagen puede tener ajustes diferentes,
puede que los ajustes que se vean en la pantalla no sean los Unicos que se estén aplicando a
todas las imagenes seleccionadas.

Para terminar, si hace clic en el boton de cancelacién del cuadro de dialogo en pleno proceso
multiple de escaneo, éste seguira hasta concluirse en el marco que en ese momento estaba
siendo escaneado. Las imagenes hasta entonces escaneadas se conservaran y se cancelara el
escaneo del resto de marcos.
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Acuerdo de licencia de software

EASTMAN KODAK COMPANY

EL PRESENTE ACUERDO ASUME QUE SE HAN LEIDO CON ATENCION LOS
SIGUIENTES TERMINOS Y CONDICIONES DURANTE LA INSTALACION DEL SOFTWARE,
ASI COMO AL UTILIZAR ESTE ESCANER DE PELICULA. SU LECTURA ES INDICATIVO
DE QUE ACEPTA LOS TERMINOS Y CONDICIONES DE ESTE ACUERDO.

Eastman Kodak Company (Kodak) proporciona este software y otorga licencia para su uso en
todo el mundo.

La responsabilidad de la eleccion de este software para que genere los resultados esperados,
asi como su instalacion y utilizacién y los resultados que puedan obtenerse recaen totalmente
sobre el usuario.

Licencia
Permite hacer lo siguiente:

a. Hacer uso del software.

b. Copiar el software en una 0 mas computadoras sélo con propositos funcionales para el
equipo provisto con el software (el “equipo relacionado”) asi como copiarlo a cualquier
forma legible por maquina para realizar copias de seguridad en beneficio de su propio
uso del software.

C. Transferir el software y su licencia a otra entidad, a quien transferira también el equipo
relacionado, siempre y cuando aquél acepte los términos y condiciones contemplados
en este Acuerdo. En caso de que se transfiera el software, deberan transferirse a la
misma entidad todas las copias, asi como destruir las copias no transferidas.

Se obliga a reproducir e incluir la nota de copyright en todas las copias del software.

QUEDA PROHIBIDO EL USO, COPIA O TRANSFERENCIA DEL SOFTWARE O DE
CUALQUIER COPIA DE EL, EN SU TOTALIDAD O EN PARTE, EXCEPTO EN LOS CASOS
EXPRESAMENTE CONTEMPLADOS POR ESTA LICENCIA.

LA TRANSFERENCIA A OTRA ENTIDAD DE LA PROPIEDAD DEL EQUIPO
RELACIONADO O DE UNA COPIA DEL SOFTWARE SUPONDRA LA TERMINACION
AUTOMATICA DE LA LICENCIA.

Término

La presente licencia se mantendré en vigor hasta el momento en que se revoque. La licencia
puede revocarse en cualquier momento mediante la destruccién por parte del usuario del
software y de las copias que hubiera realizado, asi como también segun las condiciones
recogidas en este Acuerdo o por incumplimiento de cualquiera de los términos o condiciones del
mismo. En caso de término de la licencia, se compromete a destruir el software y las copias que
hubiera realizado.

Garantia limitada

Kodak garantiza el buen estado material y de fabricacion del CD que contiene el software en uso
normal durante noventa (90) dias a partir de su entrega al usuario siempre que se pruebe que
ésta se ha realizado mediante una copia del recibo.

Kodak no garantiza que las funciones contenidas en el software satisfagan sus necesidades ni
tampoco garantiza un funcionamiento del software ni ininterrumpido ni libre de errores.
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ESTE SOFTWARE SE PROPORCIONA "TAL CUAL", SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO, NI

EXPRESA NI IMPLICITA, INCLUIDAS, AUNQUE NO LIMITADO A ELLAS, LAS GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIALIZACION Y DE IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO. EL
USUARIO ASUME TODOS LOS RIESGOS EN CUANTO A CALIDAD Y RENDIMIENTO DEL

SOFTWARE. EN CASO DE PROBARSE DEFECTUOSO, EL USUARIO (Y NO KODAK NI EL
PROVEEDOR) ASUMIRA EL COSTE COMPLETO DE LOS SERVICIOS DE REPARACION O
ARREGLO.

Algunos estados no permiten la exclusion de las garantias implicitas, por lo cual, la anterior
exclusion podra no aplicarse. Esta garantia le otorga derechos juridicos especificos y puede que
también dependa del estado en el que se encuentre.

Limitacion de accion

General

La responsabilidad total de Kodak, asi como la accion exclusiva del usuario contempla lo
siguiente:

1. La sustitucién de cualquiera de los CD que no cumplan la "garantia limitada" de Kodak y
sea devuelto a Kodak o a su distribuidor acompafiado por la copia de recibo.

2. En el caso de que Kodak o su distribuidor no puedan proporcionar al usuario otro CD
gue sustituya al defectuoso sin problemas materiales o de fabricacién, el usuario podra
poner fin a este Acuerdo mediante la simple devolucién del software.

EN NINGUN CASO SE RESPONSABILIZARA KODAK DE NINGUN DANO, INCLUIDAS
PERDIDAS DE POSIBLES GANANCIAS, PERDIDAS DE DINERO NI OTROS DANOS
IMPREVISTOS O RESULTANTES DEL USO O DE LA INCAPACIDAD PARA USAR EL
SOFTWARE, INCLUSO A PESAR DE QUE KODAK O SU DISTRIBUIDOR HAYAN PODIDO
SER ADVERTIDOS DE LA POSIBILIDAD DE DICHOS DANOS O ANTE CUALQUIER
DEMANDA POR PARTE DE OTRA ENTIDAD.

Algunos estados no admiten la limitacién o exclusion de responsabilidades en el caso de dafios
fortuitos o provocados, por lo que la limitacion anterior puede no ser aplicable en su caso
concreto.

Queda prohibida tanto la otorgamiento de sublicencias como la asignacion o transferencia de la
licencia de uso de este software, excepto en los casos expresamente previstos en el presente
Acuerdo. Queda prohibido cualquier intento de otorgamiento de sublicencia, asignacion o
transferencia de cualquiera de los derechos y obligaciones aqui contemplados.

Este Acuerdo se regira de acuerdo con las leyes del estado de Nueva York.

Si le queda alguna duda acerca del presente Acuerdo, pongase en contacto con Kodak en el
ndmero de teléfono 1-800-CD-KODAK (1-800-235-6325).

RECONOCE HABER LEIDO ESTE ACUERDO, COMPRENDERLO Y ESTAR DE ACUERDO
CON LOS TERMINOS Y CONDICIONES EN EL ESPECIFICADOS. ASIMISMO, DECLARA
TOTAL Y EXCLUSIVO EL PRESENTE ACUERDO ENTRE NOSOTROS, ACUERDO QUE
SUSTITUYE TODA PROPUESTA O ACUERDO ANTERIOR, ORAL O ESCRITO, Y A TODA
COMUNICACION RELACIONADA CON EL ASUNTO DEL QUE TRATA EL PRESENTE
ACUERDO.

GUIA DEL USUARIO DEL ESCANER KODAK RFS 3600 PAGINA 63



Garantia

LA PRESENTE GARANTIA QUEDA LIMITADA A LOS ESTADOS UNIDOS. ESTA GARANTIA
SE APLICA UNICAMENTE A LA REPARACION DE EQUIPOS ADQUIRIDOS EN LOS
ESTADOS UNIDOS.

Periodo de garantia

Kodak garantiza el buen funcionamiento del escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS
3600 asi como la ausencia de defectos materiales y de fabricacion durante los 12 meses
posteriores a la fecha de compra.

Cobertura de la garantia de reparacion
En caso de mal funcionamiento del equipo durante el periodo cubierto por la garantia motivado
por defectos de material o de fabricacion, Kodak se reserva la posibilidad de elegir entre reparar
el equipo o sustituirlo, libre de costes, de acuerdo con las condiciones y limitaciones aqui
expuestas. Dicho servicio de reparacion incluira tanto la mano de obra como cualquier arreglo
gue fuese necesario llevar a cabo o cualesquiera componentes de sustitucion que fuesen
necesarios 0 ambos, con objeto de mantener el equipo en las condiciones recogidas en las
especificaciones de Kodak. Kodak proporcionara también el correspondiente servicio de
asistencia telefénica durante el periodo de garantia.

A menos que el comprador reciba una garantia especifica por escrito por parte de una empresa
de Kodak, la Unica garantia o responsabilidad sera la expuesta por la informacion anteriormente
mencionada, incluso en caso de pérdida, dafio o defecto por razones de negligencia u otras
causas.

En caso de utilizar componentes de sustitucion en las reparaciones, éstos podran ser
componentes reciclados o podran contener materiales reciclados. En caso de que sea necesario
reemplazar el sistema por completo, podra hacerse con un sistema reciclado. En caso de tener
gue reparar o reemplazar un sistema defectuoso o con funcionamiento incorrecto, las
disposiciones de esta garantia seran aplicables en el sistema reparado o reemplazado hasta 30
dias después de la fecha de devolucién o hasta que concluyan los 12 meses originales del
periodo de garantia, el que sea mas lejano en el tiempo.

Guarde la prueba de compra (recibo). Kodak se reserva el derecho de confirmar la fecha de
compra ANTES de dar su visto bueno a la posible reparacion.

Fuera de los Estados Unidos

Los términos de esta garantia pueden variar en otros paises fuera de los Estados Unidos. A
menos que el comprador reciba una garantia especifica por escrito por parte de una empresa de
Kodak, la unica garantia o responsabilidad sera la expuesta por la informacion anteriormente
mencionada, incluso en caso de pérdida, dafio o defecto por razones de negligencia u otras
causas.

Obtencién del servicio de asistencia

En los Estados Unidos, pongase en contacto con Kodak en el 1-800-CD-KODAK (1-800-235-
6325).

En Canada, llame al 1-800-465-6325.

En el resto de los paises, pongase en contacto con su representante de Kodak mas cercano.
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En caso de necesitar servicios de reparacion, su representante de Kodak le indicard como
devolver el dispositivo al centro de reparaciones mas cercano y le extendera el correspondiente
ndmero de autorizacion de devolucion. Es su obligacién proporcionar una prueba de compra con
fecha a fin de comprobar la cobertura de la garantia.

NO DEVUELVA EQUIPOS DEFECTUOSOS A KODAK SIN AUTORIZACION PREVIA
POR PARTE DE ESTA.

El envio de escéneres de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS 3600 defectuosos debera
realizarse dentro de su embalaje original. La responsabilidad del envio recae en el cliente. En
caso de no tener el embalaje original, el empaquetado correra a cuenta del propietario. Los
costes de envio a Kodak correran a cargo del propietario, mientras que los costes de envio en la
devolucion de la unidad, correran a cargo de Kodak. (Para obtener mas informacién, consulte la
seccion Instrucciones de embalaje.)

Se estima que las tareas de reparacién puedan llevar aproximadamente cinco dias laborales
desde el momento de la llegada de la unidad al centro de reparaciones.

Limitaciones

La garantia no cubre cuestiones que escapen a la posibilidad de control por parte de Kodak: el
servicio de reparacion o los componentes necesarios para corregir problemas resultantes del
uso de dispositivos anexos, accesorios o componentes de modificacién no vendidos por Kodak;
servicio de asistencia por cambios de lugar; modificaciones o asistencia no autorizadas; errores
en el embalaje del escaner de acuerdo con lo especificado en las instrucciones al respecto; mal
uso, abuso o error en el seguimiento de las instrucciones de manejo dadas por Kodak y error en
el uso los elementos proporcionados por Kodak.

KODAK NO OFRECE NINGUNA OTRA GARANTIA, NI EXPRESA, NI IMPLICITA, NI DE
COMERCIABILIDAD, RELACIONADAS CON ESTE EQUIPO. Kodak sdlo se vera obligada a
reparar o sustituir el equipo sin costes para el usuario segun lo dispuesto en este acuerdo.

Kodak no se hace responsable de los posibles dafios, fortuitos o no, resultantes de la compra,
préstamo, uso o manejo inadecuado del equipo, incluso si la pérdida o dafio pudiera estar
causada por negligencia o fallo de Kodak.

Los dafios de los que Kodak no se responsabiliza incluyen, aunque no quedan limitados a ellos,
la pérdida de beneficios 0 ganancias econdmicas, pérdidas por tiempo de inactividad, pérdida de
uso del equipo, costes derivados de la utilizacion de equipos sustitutorios y los servicios,
demandas o facilidades que sus clientes pudieran solicitar como consecuencia de tales dafios.

Esta limitacion de la responsabilidad no se aplicar4 en demandas por dafio a personas o a la
propiedad causados por la sola razén de negligencia o error por parte Kodak o de las personas
bajo su direccién o mandato.

EASTMAN KODAK COMPANY
Procesamiento profesional de imagenes KODAK
Servicio global de asistencia al cliente
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Solucidén de problemas

Hardware

El escaner no recibe alimentacion eléctrica. La luz de estado en la parte superior del escaner no
esta iluminada.

Compruebe que todos los enchufes estén bien conectados. Compruebe si el bot6n de
encendido del escaner situado en la parte posterior del mismo esta encendido. Pruebe
con otra fuente de alimentacion eléctrica.

La computadora no se inicia correctamente. Acaba de conectar el escaner (0 acaba de conectar
otro dispositivo SCSI a la computadora).

Puede que se produzcan conflictos con el nimero de ID de SCSI al utilizar una
conexion de este tipo. Todos los dispositivos SCSI conectados a la computadora deben
tener su propio nimero de ID, nimero que no puede estar ya siendo utilizado. Consulte
la seccion Conexion del escaner a la computadora y restablezca el ID de SCSI del
escaner tal y como alli se describe (o restablezca el ID de SCSI del dispositivo recién
conectado).

Puede que la longitud de los cables SCSI sea excesiva. La longitud total de todos los
cables SCSI incluidos en la cadena no debe superar los 4,6 metros.

Las tiras con pelicula ensamblada no se mueven correctamente en el escaner.
El escaner no admite peliculas ensambladas, que no deberan utilizarse en ningiin caso.
La conexién USB de la computadora PC no funciona.

Siga los pasos indicados en la seccion Conexion USB y compruebe que el sistema esté
localizando al escéner.

Software
La ventana del escaner no se abre.

Asegurese de que el software se ha instalado siguiendo el procedimiento descrito en la
seccion Instalacion del software del escaner.

El escaner no aparece en las opciones del menud Importar del ment Archivo de Photoshop.
Vuelva a instalar el software del escaner y pruebe otra vez.

El software del escaner no funciona correctamente la primera vez que lo prueba en una
computadora PC con conexion SCSI.

Compruebe si ha instalado o no los archivos ASPI de Windows que acompafian al
adaptador SCSI ASPI. A menos que se instalen estos archivos, el software del escaner
no funcionara correctamente. Este software debe utilizarse en aplicaciones con
interfaces ASPI para Windows y no con aplicaciones con interfaces ASPI para otros
sistemas operativos.

Imagen
Esta escaneando varias imagenes que ha seleccionado y los resultados tras aplicar equilibrio de
color no son los esperados en todas ellas.
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Consulte la seccion Cémo trabajar con varias imagenes seleccionadas para ver cual es
el efecto del equilibrio de color al escanear varias imagenes seleccionadas.

Tras el escaneo, la imagen aparece en blanco.

Se esta escaneando una porcién de la tira de pelicula de 35 mm que no se ha sometido
a exposicion. Desplace la tira dentro del escaner y vuelva a intentarlo.

O bien, el control deslizante de contraste en la ficha Color Balance (Equilibrio de color)
se ha establecido de tal modo que la imagen no puede verse.

O los controles deslizantes de la ficha Levels & Curves (Niveles y curvas) se han
establecido de tal modo que la imagen no puede verse.

La vista preliminar de la imagen escaneada no esta bien centrada o se ven partes de dos
imagenes distintas.

Mueva la pelicula dentro del escaner en incrementos precisos hasta colocarla bien. Para
hacerlo, puede optar por presionar ligeramente con la yema del dedo el boton Reverse
(Atras) o el botén Forward (Adelante) que aparece en la parte superior del escaner o por
mantener presionada la tecla Opcién (Macintosh), o la tecla Control (Windows), e ir
haciendo clic en los botones Reverse (Atras) o Forward (Adelante) del software del
escaner.

Las imagenes escaneadas a partir de diapositivas no aparecen bien enfocadas.

El escaner tiene su propio botén para enfocar diapositivas. Dada la variedad de gruesos
en los marcos de las diapositivas, debera utilizar esta funcién para determinar el plano
mas adecuado de la pelicula en el escaner. Haga clic en botdn Focus (Enfocar) una vez
para aplicar un enfoque automatico.

Si el enfoque sigue sin ser el correcto, vuelva a hacer clic en el botén Focus (Enfocar).
Al hacerlo, aparecera un cuadro de dialogo que le preguntara si desea realizar un
enfoque manual. Si se hace clic en No, volvera a aplicarse un enfoque automatico. Al
hacer clic en Yes (Si), aparecera un cuadro de dialogo mostrando la posicion de
enfoque en uso. Una vez aqui, podra cambiar la posicién de enfoque (un nimero entero
de 1 a 30) introduciendo un nuevo valor. Por ejemplo, si el cuadro de didlogo mostrase
el valor 17, podria intentar cambiar el enfoque en incrementos de uno, en este caso
cambidndolo a 16 o a 18.

La vista preliminar de la imagen se corresponde con el negativo de la imagen real.

El tipo de pelicula seleccionado no es el correcto. Seleccione los datos adecuados en el
area Film Type (Tipo de pelicula) de la ficha Settings (Ajustes).

Solo se ha escaneado una pequefia parte de la imagen completa.

El cuadro de recorte esta sobre la vista preliminar de la imagen. Quite el cuadro de
recorte haciendo clic en cualquier sitio fuera de él dentro de la vista preliminar.

Otro tipo de problemas con la imagen.

Hay luz en el area del escaner y ésta interfiere en su funcionamiento. Compruebe que
no haya ninguna luz fuerte dando directamente sobre el area de escaneo.

El contraste en las imagenes escaneadas aparece siempre en Adobe Photoshop muy alto o muy
bajo.

Puede que la opcién gamma del monitor no esté bien calibrada. Calibrela de acuerdo
con lo que se especifique en las instrucciones de la guia de Photoshop.
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Mensajes

Uno de los nombres de archivo base no sigue las reglas al respecto del sistema operativo. Hay muchos
caracteres especiales, como por ejemplo *y @, que no son validos para nombrar archivos. Consulte las
especificaciones de su sistema operativo al respecto, cambie el nombre de archivo base y pruebe a guardar de
nuevo las imagenes.

Los caracteres que ha utilizado al dar nombre a los perfiles de escaneo no son los adecuados. Pruebe
otro nombre de archivo sin estos caracteres.

O bien, el nombre de archivo no cumple con otros requisitos del sistema operativo, por ejemplo porque
sea demasiado largo.

No se han escaneado los marcos previsualizados. ¢ Esta seguro de querer cerrar el software del escaner de
pelicula?

Escoja la opcién que més le interese de las que le presenta el cuadro de dialogo para seguir con el
proceso de escaneo o cerrar el software.

No se ha efectuado el escaneo de la vista preliminar. ¢ Esta seguro de querer continuar con el escaneo definitivo?

Escoja la opcién que més le interese de las que le presenta el cuadro de dialogo para proceder con el
escaneo o cancelarlo.

Ya hay un perfil de escaneo con ese mismo nombre. ¢ Esta seguro de querer reemplazar el perfil existente?
Escoja la opcién que mas le interese.

En esta diapositiva ya se ha aplicado la opcién de enfoque automatico. Seleccione la opcién para aplicar de
nuevo un enfoque automatico o seleccione la opcién para ajustar manualmente el enfoque existente.

Para obtener una explicacion detallada del boton de enfoque automético en las diapositivas, consulte la
seccién Auto-Focus Slide (Enfocar autométicamente la diapositiva).

De acuerdo con los valores de salida y de aumento, la [altura/anchura] de escaneo es superior a un marco de 35
mm. Los valores de escaneo de [altura/anchura] se estableceran al maximo y se ajustara de modo que pueda
conservarse la relacion de anchura y altura blogueada. La resolucion de salida y el aumento también deberan, en
consecuencia, ajustarse.

Para ver una explicacion detallada de este tipo de relaciones, consulte la seccion Valores de tamafio de
salida y de entrada: Width (Anchura), Height (Altura), Lock (Bloqueo), Magnify (Aumentar), Resolution
(Resolucion) y File Size (Tamafio de archivo).

De acuerdo con los valores de salida y de aumento, la resolucion de escaneo debera ser de #### ppp, cantidad
[superior al maximo, 3600 ppp / inferior al minimo, 72 ppp]. La resoluciéon de escaneo se establecera en [3600 ppp
/72 ppp] y la resolucion de salida se establecera en ##H# ppp.

Para ver una explicacion detallada de este tipo de relaciones, consulte la seccion Valores de tamafio de
salida y de entrada: Width (Anchura), Height (Altura), Lock (Bloqueo), Magnify (Aumentar), Resolution
(Resolucion) y File Size (Tamafio de archivo).

¢,Desea cancelar el proceso de [previsualizacion/escaneo final] actual?

Escoja la opcion que mas le interese: detener el proceso de escaneo cuando termine con el marco que
esté procesando y conservar todas imagenes escaneadas hasta el momento, o seguir con el proceso de
escaneo.

Si la anchura y altura de salida no estan bloqueadas: De acuerdo con los valores de salida y de aumento, la
[altura/anchura] de escaneo es superior a un marco de 35 mm. Ante esta situacion, la [altura/anchura] de escaneo
se establecera en su maximo valor y la [altura/anchura] de salida se ajustara en consecuencia.
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Si la altura y anchura de salida estan bloqueadas: De acuerdo con los valores de salida y de aumento, la
[altura/anchura] de escaneo es superior a un marco de 35 mm. Ante esta situacion, la [altura/anchura] de escaneo
se establecera en su maximo valor y se ajustara de modo que pueda conservarse la relacion de anchura y altura
blogueada. También se ajustara el nivel de aumento.

Para ver una explicacién detallada de este tipo de relaciones, consulte la seccion Valores de tamario de
salida y de entrada: Width (Anchura), Height (Altura), Lock (Blogueo), Magnify (Aumentar), Resolution
(Resolucion) y File Size (Tamafio de archivo).

Escaneando el marco ##. NOTA: ## es el nimero del marco en la serie de escaneo y no el nimero del marco en
la tira de la pelicula.

Este mensaje aparece al escanear uno o0 varios marcos. Si se cancela el proceso de escaneo desde este
mensaje, la imagen que se esté escaneando en ese momento terminara de escanearse, y las
escaneadas hasta el momento se conservaran.

El valor de equilibrio negro debe ser de 0 a 255, éste incluido.

El valor que se ha introducido para el equilibrio no esta recogido dentro del intervalo posible. Como el
mensaje le indica, pruebe de nuevo con un valor del 0 al 255.

Ese nombre de directorio no existe. ¢ Le gustaria crearlo?

El directorio que se ha especificado en el cuadro de didlogo Save to File (Guardar en archivo) no existe.
Indique que va a crear un directorio nuevo con este nombre o cancele ese intento de almacenamiento e
indique otro directorio.

No es posible acceder al nombre de directorio especificado. Revise y cambie el nombre del directorio o utilice la
funcion de exploracion (Browse) para buscar y seleccionar otro directorio.

Hay un problema con el directorio que se ha especificado en el cuadro de dialogo Save to File (Guardar
en archivo). Como le indica el mensaje, escriba un nombre nuevo o especifique otro directorio mediante
el botén Browse (Explorar).

El directorio y el nombre del archivo ya existen. ¢ Desea reemplazar el archivo ya existente?

Ha especificado el directorio y el nombre de archivo de otro archivo que ya existe. Escoja la opcién que
mas le interese.

El escaner de pelicula no consigue transferir los datos de la imagen escaneada al programa especificado.
Compruebe que el programa esté abierto y seleccione la opcién de aceptar para continuar. También puede
seleccionar la opcion de cancelacion y anular los datos de la imagen y detener el proceso de escaneo para el
resto de la pelicula.

Este mensaje aparece cuando se esta ejecutando el software del escaner, el escaner de pelicula esta
escaneando una pelicula, pero se ha cerrado el software principal (por lo general Photoshop) y no se
pueden transferir los datos de la imagen escaneada al software principal. Escoja la opcion que mas le
interese.

El escaner de pelicula se esta calentando. Espere.
Como dice el mensaje, espere.

El tipo de pelicula se ha cambiado después de realizar el proceso de previsualizacion. Puede optar por recurrir a
las funciones de previsualizacién del marco o de previsualizacion de la tira para actualizar las imagenes
previsualizadas. Al hacerlo, no obstante, se anularan el resto de los ajustes aplicados cuando se estaban
previsualizando las imagenes.

Como dice el mensaje, ha cambiado el ajuste de tipo de pelicula después de hacer una previsualizacion.
Si ha realizado ajustes en la imagen de acuerdo con el tipo de pelicula anterior, es probable que éstos no
sean correctos. Tal vez seria buena idea hacer una previsualizacion y después comenzar de nuevo con
el ajuste de la imagen.
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La resolucion de salida debe establecerse entre 72 ppp y 7200 ppp, ambos inclusive. El valor que se ha
introducido es demasiado [bajo/alto]. Se establecera automaticamente en [72/7200] ppp.

La resolucién de salida que ha introducido esta dentro del intervalo admitido por el escaner. Como el
mensaje indica, se va a sustituir el valor del extremo mas cercano del intervalo admitido. Si no le interesa
gue asi ocurra, escriba otro valor que esté incluido dentro del intervalo admitido por el escaner.

La resolucion del monitor es demasiado baja. Auméntela seleccionando Inicio > Configuracion > Panel de control
> Pantalla > Configuracion. Desplace el control deslizante del area de pantalla a 800 x 600 pixeles como minimo y
haga clic en el boton Aceptar. A continuacién, pruebe a volver a entrar en el escaner de pelicula.

Como dice el mensaje, la resolucién del monitor es demasiado baja para ejecutar el software del escaner.
Céambiela segun lo descrito y pruebe de nuevo.

La resolucion del monitor es demasiado baja. Auméntela. En el menu Apple, seleccione Paneles de Control y, a
continuacion, seleccione Monitores. Haga clic en el cuadro de grupo Resolucion y en la lista de resoluciones,
seleccione un ajuste de resolucion de 800 x 600 pixeles como minimo. Cierre el panel de visualizacion de
escaneo multiple y vuelva a intentar entrar en el escaner de pelicula.

Solo para computadoras Macintosh. Como dice el mensaje, la resolucién del monitor es demasiado baja
para ejecutar el software del escaner. Cambiela segun lo descrito y pruebe de nuevo.

El valor de equilibrio blanco debe ser un valor del 0 al 255 inclusive.

El valor que se ha introducido para el equilibrio no esta recogido dentro del intervalo posible. Como dice
el mensaje, pruebe de nuevo con un valor del 0 al 255.

El nombre de perfil de escaneo no puede utilizarse. Los caracteres que siguen no pueden utilizarse en los
nombres de perfil. Borre el caracter no utilizable del nombre y pruebe a guardar de nuevo el perfil de escaneo. \,
/1:1 *? “l <| >l |

Los caracteres que ha utilizado al dar nombre a los perfiles de escaneo no son los adecuados. Pruebe
otro nombre de archivo sin estos caracteres.

No es posible acceder al perfil ICC [nombre de perfil]. Cierre el software del escaner, vuelva a ejecutarlo e
inténtelo de nuevo. Si el problema continda, pruebe con otro perfil ICC o, en caso de que sea necesario utilizar
este perfil ICC, vuelva a instalar el software del escaner e inténtelo de nuevo.

Hay un problema con el archivo de relacion de pelicula. Siga las instrucciones del mensaje.

No es posible comunicarse con el escaner de pelicula RFS 3600. Pruebe lo siguiente:

» Compruebe que el escaner esté encendido.

= Compruebe todos los cables.

» En el caso de que la conexién sea una conexion SCSI (no una USB), compruebe que no se haya producido
un conflicto de identificacion de SCSI o que el terminador de la cadena SCSI sea el correcto. Consulte la guia
del usuario del CD si asi lo necesita.

Para obtener ayuda acerca de las conexiones SCSI, consulte la secciéon Conexién SCSI de esta guia.

No se puede abrir la relacion de pelicula [nombre de la relacion]. Cierre el software del escaner, vuelva a
ejecutarlo e inténtelo de nuevo. Si el problema contindia, pruebe con otra relacién de pelicula o, en caso de que
deba utilizar esa, vuelva a instalar el software del escaner e inténtelo de nuevo.

Hay un problema con el archivo de relacion de pelicula. Siga las instrucciones del mensaje.

No es posible abrir el perfil de escaneo [nombre del perfil]. Inténtelo de nuevo o, si es posible, vuelva a crear los
parametros de escaneo y guardelos otra vez.

Hay un problema con el archivo que se esta intentando abrir. Tal y como se indica, de ser posible, tal vez
haya que volver a crear los ajustes de escaneo y guardar de nuevo la configuracion.
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No se pueden transferir los datos de imagen del escaner de pelicula a la computadora. Pruebe lo siguiente:

» Compruebe que el escaner esté encendido.

= Compruebe todos los cables.

» En el caso de que la conexién sea una conexion SCSI (no una USB), compruebe que no se haya producido
un conflicto de identificacion de SCSI o que el terminador de la cadena SCSI sea el correcto. Consulte la guia
del usuario del CD si asi lo necesita.

Para obtener ayuda acerca de las conexiones SCSI, consulte la seccion Conexién SCSI de esta guia.
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Actualizacion del controlador de Kodak

En este apéndice se indica como obtener e instalar actualizaciones para el software del escaner.
Entre esta informacion proporcionamos:

m Directrices sobre como descargar el software de forma electrénica. Este método es el preferible
para obtener las actualizaciones del controlador.

m Directrices para instalar el software actualizado.

Descarga electronica de controladores para el software
La disponibilidad del servicio de descarga de software descrito en esta seccion puede variar de
un lugar a otro.

Kodak publica electrénicamente las actualizaciones del software del escaner (por ejemplo
software nuevo, programacion nueva para control del firmware para el escaner o nuevas
relaciones de peliculas para los tipos que puedan haber salido al mercado recientemente). La
descarga de estas actualizaciones es la manera mas rapida de obtener el software mas
novedoso. Su recepcion es inmediata y el usuario elige el momento mas conveniente. La
responsabilidad de comprobar la existencia de actualizaciones en el sitio Web es enteramente
suya.

Para descargar controladores es necesario contar con acceso para comunicaciones, por ejemplo
un modem, software de comunicaciones y una linea telefénica. Se trata de elementos que no
vienen proporcionados por Kodak.

Las actualizaciones de software de Kodak se encuentran disponibles en su sitio Web:

http://mwww.kodak.com/go/professional

En esta pagina encontrara vinculos a las actualizaciones de software segun el tipo de producto
de que se trate. Para buscar y descargar el software correspondiente al escaner, debera ir
siguiendo los vinculos correspondientes.

Una vez tenga el software, continle con las siguientes instrucciones.

Instalacién y actualizacion del software y del firmware
1. Haga doble clic en el icono del archivo descargado y siga las indicaciones que vayan
apareciendo.

2. Consulte la seccion About (Acerca de, nimeros de la version y actualizacion del firmware)
para ver cémo llevar a cabo la actualizacion del firmware del escaner.
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Instrucciones de embalaje

Si tiene problemas para utilizar el escaner de pelicula PROFESSIONAL RFS 3600, péngase en
contacto con un representante de Kodak antes de devolver la unidad para que la reparen. En los
Estados Unidos, pongase en contacto con Kodak en el 1-800-CD-KODAK (1-800-235-6325). En
Canada, llame al 1-800-465-6325. En el resto de los paises, pdngase en contacto con el
representante de Kodak mas cercano. En caso de necesitar servicios de reparacion, su
representante de Kodak le indicara cémo devolver el dispositivo al centro de reparaciones mas
cercano y le extendera el correspondiente nimero de autorizacion de devolucion.

Asegurese de haber rellenado y enviado o entregado la tarjeta de registro de garantia. Sin
estatarjeta, o sin una prueba de compra con fecha, no podréa beneficiarse de la garantia.

Siga estas indicaciones para volver a embalar el escaner y enviarlo a Kodak.

1. Prepare una nota escrita con su nombre, la direccién postal completa, su nimero de
teléfono, su direccion de correo electrénico, la fecha, el nimero de serie del escaner, el
ndmero de autorizacion de devolucion y una descripcion detallada del problema.

2. Apague la computadora y el escaner.
Desconecte todos los cables del escaner pero no se los envie a Kodak.

4. Cologue el escaner en una bolsa de plastico, séllela y coléguela en la caja original de envio.
La bolsa de plastico es fundamental, ya que protegera al escaner del polvo y de las posibles
rozaduras que pueda recibir durante el envio. Si ya no tiene el material de embalaje original,
los gastos de adquisicion del nuevo embalaje iran a su cargo.

Coloque la nota escrita dentro de la caja.
6. Cierrey selle con cinta adhesiva la caja de envio.

7. Realice el envio a la direccion de Kodak que le haya indicado su representante de Kodak.
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Especificaciones

Pelicula
Tira de pelicula y diapositivas
Se admiten tiras de pelicula de 35 mmy de 3 a 36 marcos de longitud.

Se admiten diapositivas individuales estandar de 35y de 1,0 a 3,5 mm de grueso.

Las peliculas escaneadas son negativos en color, inversiones en color (pelicula de diapositivas)
y negativos en blanco y negro de 35 mm.

PRECAUCION: No cargue nunca negativos de peliculas de un solo marco o dos. El escaner no
admite tampoco peliculas ensambladas, que no deberan utilizarse en ningun caso.

Carga y expulsion de las peliculas
Introduzca a mano la tira de pelicula desde el lado izquierdo del escaner utilizando la funcién de
avance y expulsion automatica de las tiras de pelicula.

La insercién y extraccion manual de diapositivas una a una debe realizarse desde la parte
delantera del escaner.

Movimiento de la tira de pelicula dentro del escaner
Control del desplazamiento en marcos o0 en movimientos precisos sobre un marco de la tira de
pelicula por parte del software y del hardware.

Control de expulsién de la tira de pelicula por parte del software y del hardware.

Area de escaneo
36,5 mm de anchura x 24,3 mm de altura.

El hardware del escaner
Seguridad

Consulte la placa de metal situada en la parte inferior del escaner.

Suministro eléctrico
Consulte la placa del adaptador de corriente CA.

Separacion del color
Sensor de dispositivo de acoplamiento de carga (CCD).

Fuente de iluminacion
Lampara fluorescente fria de rayos catodicos.

Interfaz de computadora (USB y SCSI II)
Se conecta a la computadora PC o a una Power Macintosh con conexién SCSI Il o USB, segun
el hardware y el sistema operativo en cuestion.

La conexion SCSI para computadoras PC necesita de su software y tarjetas adaptadoras SCSI
correspondientes.

Terminador SCSI seleccionable por conmutador.
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Botones de manejo
El desplazamiento de la tira de pelicula puede controlarse mediante tres botones: Eject
(Expulsar), Reverse (Atras) y Forward (Adelante).

El proceso de escaneo se inicia una vez que la imagen esta en posicion mediante el boton Scan
(Escanear).

Dimensiones aproximadas
29,2 cm (11,5 pulg.) de largo x 19,7 cm (7,75 pulg.) de ancho x 10,8 cm (4,25 pulg.) de alto.

Peso aproximado (escaner solo)
15kg. 341b.)

Limites de temperatura ambiente en funcionamiento

De 10° a 40° C (de 50° a 104° F).

NOTA: No encienda el escaner en temperaturas fuera del intervalo indicado. Si el escéner se
ha guardado o transportado en temperaturas superiores o inferiores a las indicadas, devuélvalo
a una temperatura dentro del intervalo permitido antes de encenderlo.

Limites de humedad ambiente en funcionamiento
De un 20% a un 75% de humedad relativa (sin condensacién).

NOTA: La conservacién o transporte del escaner en temperaturas bajas y su posterior
colocacién en un ambiente caliente y himedo puede dar lugar a problemas de condensacion.

Calentamiento
Menos de 5 minutos.

El software del escaner
Controladores del software

Maddulo Adquisicion del escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS 3600 para sistemas
MACINTOSH, para Adobe Photoshop 5.0 para Macintosh y versiones posteriores.

Origen de datos TWAIN del escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS 3600 para
sistemas WINDOWS, para Adobe Photoshop 5.0 para Windows y versiones posteriores.

Interfaz del software
Interfaz de usuario en forma de fichas y con controles en tres fichas: Settings (Ajustes), Color
Balance (Equilibrio de color), Levels & Curves (Niveles y curvas).

Calibracién de fuentes de iluminacion
Posibilidad de calibracién automatica en el inicio, al escanear el primer marco o calibracion bajo
control del usuario desde el software del escaner.

Tipos de pelicula (relaciones de peliculas)
Distintos tipos de pelicula entre los que elegir tipos de pelicula de negativo en color, de inversion
en color (pelicula de diapositivas) y de negativo en blanco y negro.

Enfoque en las diapositivas
Funcién de enfoque automatico asi como manual para garantizar un enfoque correcto en las
diapositivas.

Previsualizaciones de las imagenes
Posibilidad de previsualizacién de marcos de manera individual o de tiras de pelicula enteras en
lote.
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Visualizacion de las imagenes
Vistas preliminares de las imagenes en tres tamafios: imagenes en miniatura, area de vista
preliminar fija de mayor tamafio y una ventana de imagen aparte cuyo tamafio puede ampliarse
hasta alcanzar el tamafio total del monitor.

Posibilidad de aplicacion de zoom en la vista preliminar de la imagen asi como en la ventana de
la imagen.

Rendimiento A/D
Conversion A/D de 12 bits.

Intervalo dinamico
Intervalo dindmico de 3,6.

Niveles de color y de gris
Escaneo a 36 bits (3 colores, 12 bits/color).

Salida a 8 bits.

Profundidad de color
Opciones entre los 8 bits y los 12 por canal (el procesamiento de la imagen se realiza en un
espacio de datos de 8 o de 12 bits, mientras que la salida se produce en 8 bits).

Administracién del color
Opcién entre los perfiles de monitor mas conocidos y varios perfiles de salida ICC.

Equilibrio de color
Posibilidad de equilibrio de color a través de varias funciones disponibles entre las que se
encuentran: botén de equilibrio automatico mediante el algoritmo de equilibrio de la imagen
(SBA) desarrollado por Kodak; boton de equilibrio automatico; controles manuales con botones
cuentagotas de equilibrio (negro, gris y blanco) y controles deslizantes para los colores cian,
magenta, amarillo y negro por un lado y rojo, verde y azul por otro.

Controles de la imagen

Niveles y curvas y funciones de curva de tono e histograma para todos los colores o para cada
uno de ellos en los canales rojo, verde y azul.

Posibilidad de enfocar, recortar, girar e invertir las imagenes.
Ajustes de brillo, contraste y saturacién.
Especificacion del tamafio de salida y del aumento.

Resoluciones de escaneo
Opciones de resolucion de 72 a 3600 puntos por pulgada (ppp).

Indicadores en pantalla
Visualizacion de los valores para CMYK o RGB, tamafio de archivo, area de escaneo, resolucion
de escaneo y porcentaje de zoom.

Restablecer y deshacer efectos de color
Opcidn para deshacer la Ultima operacion realizada y para restablecer el equilibrio de color y la
actividad de niveles y curvas.

Formatos de archivos de escaneo

Las imagenes finales escaneadas pasan a las ventanas de Photoshop o directamente a archivos
TIFF o JPEG.
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Escaneo por lotes
Posibilidad de escaneo por lotes de 3 a 36 marcos.

Posibilidad de escaneo de marcos independientes o adyacentes con respecto a una sola tira de
pelicula.

Tamafo de archivo de la imagen escaneada

Aproximadamente 50 megabytes (MB) en los escaneos a 8 bits.

Ayuda sobre el producto
Ayuda acerca del producto a través de: sugerencias, barra de estado y mensajes en el software,
guia del usuario en formato PDF y servicio de asistencia telefonica y por Internet
(actualizaciones).

Controles de almacenamiento de software
Posibilidad de guardar los ajustes en uso en el escaner para recuperarlos en otras sesiones
posteriores.

Actualizaciones
Actualizaciones en linea del software y firmware del escaner, de las relaciones de peliculas (en
caso de que haya nuevas disponibles) en la direccién http://www.kodak.com.
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Glosario

En esta seccidn se incluye una breve descripcion de los términos relacionados con el escaner. Si
desea ver mas material de referencia acerca de estos términos, consulte el Indice.

Adquisicion Traspaso de los datos de la imagen desde el escaner hasta una aplicacién
de edicién de imagenes. Esta operacion tiene lugar al hacer clic en Scan
(Escanear) en la ventana del software del escaner. La adquisicién de la
imagen conlleva la aplicacion de los ajustes sobre los datos de la imagen.

Controlador Photoshop  El software del escaner que hace posible que se pueda acceder al
escaner desde las computadoras Macintosh. El controlador conocido como
controlador TWAIN proporciona un tipo similar de acceso en la plataforma
PC.

Controlador TWAIN El software de escaneo que permite acceder al escaner desde la
computadora PC. El controlador conocido como controlador Photoshop
proporciona un tipo similar de acceso en la plataforma Macintosh.

Controlador El software que acomparia al escaner y que permite acceder a éste desde
la computadora. También se le conoce como controlador Photoshop en la
plataforma Macintosh y como controlador TWAIN en la plataforma PC.

Firmware Programacion de control del software en el escaner.

Generador de imagenes (sensor) El objeto sensible a la luz que hay dentro del escaner y que
va recogiendo la luz que le llega a través de la pelicula.

Imé&genes seleccionadas Las imagenes representadas en miniatura en el software del escaner
y que aparecen rodeadas por un borde rojo.

Luz de encendido  Laluz en la parte superior derecha del escaner que, al iluminarse, indica
gue el escaner esta encendido.

Plug-in Otro nombre para el software del controlador.

Previsualizar Realizar una escaneo inicial y rapido de parte de los datos de la imagen
para generar una imagen en miniatura asi como una version mas grande
de la misma. Esta operacion sirve para ajustar los parametros de escaneo
antes de proceder a escanear por completo la imagen.

TWAIN Conjunto de especificaciones escritas desarrolladas por un conjunto de
proveedores que, al aplicarse en el software, permite tomar datos a partir
de un dispositivo periférico, como por ejemplo un escaner de pelicula, y
pasarlos directamente a una aplicacion de software, por ejemplo, un
software de edicién de imagenes, sin tener que cerrar la aplicacién.

Ventana de vista preliminar El area de imagen grande que aparece en la ficha Settings
(Ajustes).

Ventana del controlador  La ventana que muestra el controlador y en la que aparece lo
siguiente: imagenes en miniatura, una vista preliminar de la imagen y los
controles que permiten manipular el proceso de escaneo.

Vista preliminar Imagen en la ventana del controlador que sirve para ajustar los parametros
de escaneo antes de proceder a escanear la imagen por completo.
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Asistencia técnica

Consulte las siguientes fuentes cuando necesite ayuda al utilizar el escaner.

Si necesita ayuda con problemas relacionados con el hardware, con las imagenes escaneadas o
con el funcionamiento del producto, consulte la seccién Solucién de problemas de esta guia.

Si aparece un mensaje en la pantalla de la computadora que no entiende bien, consulte la
seccién Mensajes de esta guia.

El software muestra informacion sobre los controles del escaner al pasar el puntero sobre ellos.
Se trata de breves descripciones con datos sobre el funcionamiento de los botones y los
controles.

La barra de estado que aparece en la parte inferior de la ventana del software proporciona
informacién adicional sobre las funciones de los controles del software.

Si necesita mas ayuda de esta guia, consulte el Contenido y el indice.

Si no consiguiese encontrar respuesta a sus preguntas en la guia, pdngase en contacto con su
distribuidor y dirijale a él sus preguntas. Para averiguar quién es su distribuidor mas cercano
dentro de los Estados Unidos, llame al 1-800-CD-KODAK (1-800-235-6325). En Canada, llame
al 1-800-465-6325.

Si es cliente en los Estados Unidos y no consigue encontrar las respuestas adecuadas a sus
preguntas en esta guia ni tampoco a través de su distribuidor, pngase en contacto con Kodak
en el 1-800-CD-KODAK (1-800-235-6325).

Si es cliente en Canada y no consigue encontrar las respuestas adecuadas a sus preguntas en
esta guia ni tampoco a través de su distribuidor, péngase en contacto con Kodak en el -1-800-
465-6325.

Si es cliente fuera de los Estados Unidos y de Canada y no consigue encontrar las respuestas
adecuadas a sus preguntas en esta guia, pdngase en contacto con su representante local de
Kodak y solicite la asistencia técnica necesaria.

Visite la direccion http://www.kodak.com, donde encontrara mas informaciéon acerca del
producto.
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Eastman Kodak Company ("Kodak") se reserva el derecho de modificar esta informacion
sin previo aviso. La informacién aqui contenida se basa en la experiencia y
conocimientos relacionados con este tema adquiridos por Kodak antes de su publicacién,
si bien Kodak no ofrece garantia alguna, ni expresa ni implicita, al respecto. Kodak no se
responsabiliza de las posibles pérdidas o dafos, ni de los dafos importantes o de
consideracién que puedan resultar del uso de esta informacién, como tampoco de las
pérdidas o dafios causados por negligencia o error de Kodak.

La informacién contenida en esta publicacion es propiedad de Kodak o de sus otorgantes
de licencia, de la que son duefos exclusivos. El uso que se haga de ella debera siempre
restringirse a lo incluido dentro de las especificaciones escritas en el Acuerdo con Kodak.
Esta informacion no supone licencia ni patente alguna.

El software del escaner se basa en parte en el trabajo del grupo independiente JPEG.

GUIA DEL USUARIO DEL ESCANER KODAK RFS 3600 PAGINA 83



EASTMAN KODAK COMPANY ¢ ROCHESTER, NUEVA YORK 14650, EE. UU.

Escaner de pelicula KODAK PROFESSIONAL RFS 3600
Kodak es una marca comercial registrada. Nuevo 8-00
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